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TEST HARDWARE : 


ÎNĂUNTRU: 


CANA DE STIRI 


Lună de lună cele mai noi jocuri, cele 
mai proaspete ştiri 


4 DRIVER 

4 EVOLVA 

6 STAR TREK NEW WORLDS 
7 FLY 

8 QUAKE 3 ARENA 

9 F22 LIGHTNING 3 





Realizate după poze, 
informații și fler ziaristia! 


MESSIAH 
Numai să vezi cum poate un 
suflet merge dintr-un om în altu 




































ULTIMA ASCENSION 


150 NPC-uri, univers variat 
=> un RPG minunat 


DECAY 
Un first person shooter care vari- 
ază între adventure și kill'em all 


PROJECT VI 
3D Shooter realist - Vietnam - 
trupele marinei americane. 


COMPUTER GENERATED FORCES 
Inteligența artificiala pe PC 
atinge noi limite 


SHADOW COMPANY 
Un fel de Commandos adus voua 
de Interactive Magic 


IMPERIALISM 2 
Strategie de mare clasa în ultima 
producție Mindscape 


PREZENTARI 


CD cu versiunea originală 
supus testului cu ciocanul PCG 


38 WESTERN FRONT 


SSI...strategie pe turn-uri, fron- 
tul de vest. Suna cunoscut? 


40 GOLF PRO 2 
Joc de golf, bine realizat, cu 
mousedrive, bla bla bla 


42 TUROK 2 
Dupa succesul înregistrat de 
prima parte avem acum ceva... 


44 DELTA FORCE 
3D Shooter realist? Ha. Lara 
Croft se bate la fel 


46 WORMS ARMAGEDDON 
Puţine noutăţi şi inovaţii dar 
distracţia este maxima din nou 


48 LUFTWAFFE COMMANDER 
Sim-uri bune, sim-uri slabe, vă 
ajutam sa le sortați. 


50 SUPERBIKES 
Un excelent joc cu motociclete, 
ghidoane şi volane (mai puțin) 


52 GRAND TOURING 
Empire încearcă ceva și rezulta 
un aspirator pe rotile 


53 ALPHA CENTAURI 
Un excelent joc de la EA conceput 
de cunoscutul Sid Meier. 





26 KEYGRIP 2 
Te-ai saturat de Hollywood? Fa-ţi 
propriul Quakewood atunci! 


34 OPINIA CITITORULUI 
Acum e momentul, aici e locul. 
Spune-ţi parerile. 


54 GHIDUL JUCĂTORULUI 
Ah, ah 5 pagini cu soluția jocului 
Grim Fandango! 


73 CĂSUŢA POŞTALĂ 
Fie ca ești tocilar sau nu, noi nu 
suntem aici pentru nimeni! 


62 PENTIUM 3 
Hmm...vreți sa știți ceva despre 
el? Repede, acum, aici 


63 TODAY WEB EYE 
Un fel de camera de filmat de pus 
la calculator. 


64 LAPTOP MITAC 5033 
ICG pune la dispoziția utilizatorilor 
laptop-ul Mitac 5033 


65 VO0D00 3 
O placa ce încununeaza orice vis 
negru. Dezamagire totala 


66 DIAMOND MX 300 


Placa de sunt la concurenţă directa 
cu Soundblaster Live 
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66 DIAMOND RIO MP3 
Un aparat cît o palma care în lot 
de casete foloşte MP3-uri 


67 MEGA TEST PROCESOARE 
Procesoarele care pot fi cumparat 
şi de tine sunt acum testate 
pentru jocuri. P2 sau K6? Citeşte 
aici 
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CEA MAI IMPORTANTĂ EXPOZIȚIE 
ȘI CONFERINŢĂ INTERNAȚIONALĂ 
DE TEHNOLOGIA INFORMAȚIEI ȘI 
COMUNICAȚII DIN ROMÂNIA 





Vă irosiți timpul căutând de unul singur 
distribuitori pentru echipamentele 10% 
[i dumneavoastră? 
Aveţi dificultăţi în a găsi clienţi cu mare putere de 2 
ş cumpărare pentru produsele dumneavoastră? A 
Comtek vă oferă şansa de a-i întâlni pe toţi aceștia 

la CERF! 
Organizată la puţin timp după CeBIT Hanovra, cea 
mai mare expoziţie europeană în acest domeniu, 
CERF vă prezintă echipamente şi tehnologii de 
ultimă oră! 


Nu pierdeţi ocazia de a veni la CERF! 


Pentru informații sunați acum la 
tel: 231 18 82 / fax: 230 12 53; tel/fax: 230 62 81 
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teva 

misiuni de 

testare a 

abilitaţilor de 

baza şi apoi va tre- 

bui sa avanseze în grad, va 


pentru teritoriu, cu 
nente de RIS. Jucatorul va 

co infanterist înarmat 
cu "assoult rifle”, va par- 


HUGOTEINSHI 


hugotenshi este numele 
3 mission pack-ului pe care 
RD instant Access îl 
gătește pentru Shogo. 
este realizat pentru 
sfant Access de catre 


: (http:///Awww.nevolution.net) , 

: şi va include 12 nivele noi de 

; single player, teva harţi noi 
pentru deathmatch, 10 sau 11 
arme noi sau modificate, un Al 

: nou și cîteva elemente 
'secrete”. 


; echipamentele din dotare. 
Flash Point va oferi afit first 
primi responsabilitaţi și control : person cât și third person view, : 


FLASH POINT 


asupra vehicolelor  ; efecte meteo realiste, un sis- 
(avioane A-10, tan- : tem avansat de Al, suport pen- 
curi MI Abrams, etc). : tru 3Dfx și placi AGP Direct 
Totul va depinde de 30. 
cum îți conduci trupele și Daca va exista înca un razboi 
mondial, iata un mod sigur de 
a va testa şansele. 


ARTA DE A FI PROST 
Pîna foarte de curînd un 
provider internet onora- 
bil, firma DNT se pare ca 
a gasit o modalitate 
ideala de a-și atrage 
clienţii. Astfel, firma DNT, 
înființeaza un site unic în 
România prin atitudinea 
şi conținutul sau. Deşi un 
site mediu spre mediocru 
din punct de vedere al 
informațiilor pe care le 
oferă, site-ul firmei DNT 
denumit “gamesmania” 
începe prin a-și face 
autoreclama prin faptul 
ca este primul site din 
România despre jocuri cu 
știri şi prezentari, fiind al 
zeci de zecilea care 
trateaza acest subiect. 
Ma rog, nimic nou pîna 
aici. Ce este nou este ati- 
tudinea acestui site care, 
a găsit ca cea mai con- 
venabila metoda de pro- 
movare este sa înjure 
(realmente) pe toata 
lumea. Pri 

fost cei din domeniul lor, 
sau pe care au început 
sa-l exploreze. Așa ca, 
revista PC Gaming a 
ajuns subiectul, mai pre- 
cis obiectul înjuraturilor, 
impertinențelor și a lipsei 
de judecata și autocontrol 
a celor ce realizează 
acest site. Desigur, noi 
nu ne putem exprima 
decât regretul ca un 
provider internet de buna 
calitate (cum a rezultat 
şi din testele noastre din 
numarul 12) ca DNT 
gazduiește astfel de site- 
uri care în afara de prost 
gust nu conțin nimic 
altceva cu adevarat la 
nivel ridicat. Am sem- 
nalat acest fapt nu atît ca 
ne-ar sufla noua pe la 
fund, dar pentru a vedea 
în ce decadere traim. 








EXPANDABLE 


Subiect: Este jocul ce 
poartă numele de mai sus: 
Expandable. 

Predicat: 3rd person shoot- 
er de la Rage. 

Atribut: lasam imaginile sa 
vorbeasca. 






EVOLUA 


aca intram puțin pe 
D:-: de la Virgin 

Interactive auzim și aici 
lucruri bune. Panoplia com- 
paniei este pe cale sa 
primeasca un nou produs, 
"Evolva", din noua generaţie 
de strategie și acțiune 3D, 
drepturile de publicare a aces- 
tuia fiind urmarite de mai mulţi 
pretendenți, ceea ce aduce un 
prim indiciu despre calitatea 
jocului. 

Despre aceasta înțelegere 
cu Computer Artworks (caci ei 
sunt vinovați de Evolva), Tim 
Chaney de la Virgin afirma: 
"confirma nu numai ca n-am 
angajat sa preluam produsele 
originale ale celor mai buni 
producatori, dar și ca Virgin 
este recunoscut ca distribuitorul 
cu puterea de a maximiza 
potențialul produselor sale”. 
Pai cu atîta entuziasm și expe- 
riența, cu greu se poate rata 
ceva, spunem noi. 


imitor acest joc pentru PC și 
| E realizînd unu: atmos- 
fera anilor 70 cu febra 
curselor de maşini puternice prin 
oraș şi doi: renunțînd la plic- 
tiseala care intervine în jocurile 
de curse auto, în care tot rulînd 
pe trasee te ia boala și îţi vine sa 
intri şi tu pe un sens invers, sa 
se întimple ceva. 

Driver va va pune în pielea lui 
Tanner, un polițist ce lucreaza 
sub acoperire, misiunile lui 
purtîndu-l prin orașele mari ale 
Americii (veţi conduce deci prin 
Miami, Los Angeles, San 















Francisco şi New York). Nu va 
mai conta acum doar cât de bin: 
va descurcați în curbe sau cum 
trageţi de volan (deși veți aveo 
destula nevoie de aceste 
abilitaţi). Va conta momentul în 
care ajungeţi undeva, cum cira+ 
laţi (pietoni, motociclişti, 
semafoare, etc). În plus un sis 
tem de plasat camere cu care 


: puteți face micile voastre filme 
: de acţiune. 


Jocul va fi publicat de GT 
Interactive si va aparea în sep: 
tembrie 1999. 





acâ întrebarea ar fi 

realism în reproduc- 

ere, atunci Fly este 
în mod sigur un raspuns 
vdobil. Fly reprezinta un 
shut acerb în a pune la 
poziţia jucatorilor mod- 
ie care copiaza la fiecare 
detaliu avioanele reale 
Itolinga are uimitor de 
multe detalii funcţionale, 
Dinu la sistemele radio și 
slectice, fiecare 
îherupotor sau switch 


poate fi activat). Un simu- 
lator de la Terminal 
Reality ce va va permite 
sa zburaţi oriunde în lume 
şi sa va simțiți bine în 
fiecare secunda. 

Daca întrebarea ar fi 


: realism în realizare, Fly 

3 însa se anunța dezastruos, 
: avioanele nedistrugindu-se 
: daca te prabusești pentru 
: ca firma nu are acceptul 

: producatorilor avionului sa 
; îl arate distrus, zborul 

; fiind extrem de simplist, 

: control avionului putînd fi 
5 realizat cu mîna stînga, în 
: timp ce cu mouse-ul joci 

: Quake 2. 





când « calcule tei 
au nevoie de cu e 


FA 
apelează la | . 





VIRTUAL INTELIGENCE MATRIA 


IM - Virtual Inteligence : 
U.-. este un model de ş 
: umani şi ei, adica ce vede în 
= mare parte) și folosește un 
; fel de limbaj, exprimîndu-și 
: preferințe și dimpotriva, 
: ontipatii. Modelul va ajunge 


AI ce încearca sa se 
apropie cît mai mult de 
funcţiile creierului uman, 
folosind pentru asta un per- 
sonaj 3D dintr-o lume virtu- 
ala. Haha! veți exclama 
desigur, pai așa ceva nu se 
poate. Poate da, poate nu. 
VIM "gîndeste” mai degraba 
analogic decît într-o modali- 
tate digitalizata, folosind QFE 
- Quantum Flux Engine pentru 
a genera un sistem haotic 
(fractali, fratele meu...) și în 
același timp cu posibilitați 
nemasurabile. 

Complexitatea este carac- 
teristica de baza a acestui 
model, şi cam aşa ar sta tre- 
burile și cu creierul uman, 
Personajul amintit foloseşte 





: tipuri de comportamente și 

; chiar va fi capabil sa își modi- 
: fice lumea sa dupa propria 

; voinţa. 





HALLOWEEN 
HARRV 3 


Gee Whiz Entertainment 
face pasul catre 3D cu 
Halloween Harry 3. 
Imaginile disponibile 
acum arată foarte bine, 
chiar daca jocul este in 
faza preliminara a pro- 
gramarii (aceste shot-uri 
sunt din prima misiune a 
jocului). 


ceea ce percepe (printr-un sis- 
tem de senzori destul de 


în timp sa aibe și diferite 


Pastram însa o umbra de 
cepticism pentru succesul 
acestui proiect (nu este 
primul de acest fel), multa 
parte din el consta în grafica, 
insa arata mult prea bine pen- 
ru a fi trecut cu vederea. Ah, 
inca ceva: este facut de 
barbaţi, personajul e femeie 
şi are trasaturi prea aratoase. 





SOCIETATE FRANCO-ROMÂNĂ [ID I[II ELECTRONICS 





NASCAR 3 


Papyrus a dat în 

vileag primele infor- 

maţii palpabile 
(screenshot-uri și 

” film, pe care le 

gasiţi şi pe 

CDGaming) despre 


ama te irita, priete- 
na (Isabelle) e 
ipocrita, fratele vit- 


reg e un sadic, tatal vitreg e 
polițist... Ce poate fi mai 





PIG - UN JOC 
MANIFEST 
ÎMPOTRIVA 
RASISMULUI ŞI 
FASCISMULUI 


la toți cei din satul tau, 
Crison, Chiar și Isabellei. 
Dar nu poti, mai e ceva, 


CYTEGHIIseiocupă acum satul trebuie salvat de 


de PI.G. - Politically 
Incorrect Game, un joc ce 
vrea sa aduca un mesaj 
împotriva intoleranţei, 
rasismului şi fascismului. 
PIG este programat pen- 
tru septembrie, și va 
pune jucatorul în rolul 
unui Cybiorg (Cybernetic 
Bio Organism), cea mai 
puternica arma a timpu- 
lui, jumatate om 
jumatate mașina, ce 
lupta pentru distrugerea 
unei baze nucleare. 
Scopul este de a anihila 
civilizația subterana și 
pericolul pe care aceasta 
o reprezinta. 

O prima impresie 


facuta dupa imagini arata 


ca PIG are ceva şanse de 
reușita. 


















More, care are gorile peste 
tot. Isabelle iţi va oferi rolul 
lui George, care e orb, sau 

a fratelui mic Raymond, 


=> 
- 





tar Trek: New Worlds 
G:. un RIS 3D evident 

SF care urmareşte o 
interesanta idee: ce s-ar 
întîmpla daca o anomalie 
spaţiala ar aduce în teritoriul 
neutru (știți ce este teritoriul 
neutru, doar ați urmarit 
filmele) o mulțime de lumi 
noi. 

De vina sunt desigur 
Romulanii, care rateaza un 


NASCAR 3. E foarte 
uşor de realizat 
superioritatea graficii 
fața de Nascar 99, 
N3 folosind engine- 
ul de la Grand Prix 
Legends. lata şi 
imagini: 







pentru a face aceste bune 

treburi în folosul satului. 
Isabelle este un joc de 

aventura de la producatorii 


: francezi Belisa. Personaje şi 


rau? |ţi vine sa le rupi capul E 


grafica abstracta, o lume 


: colorata strident, umor la 


A orb, vede cu ajutorul imagi- 
: naţiei), vor avea de a face 
: cu multe puzzle-uri şi obsta- 


// 






tot pasul, în fine un joc ce 
difera vadit de ultimele real- 
izari. Cele doua personaje 


; cole ce vor necesita'ca 


: George cel orb sa îl ajute pe 
: Raymod sa perceapa 

: lucrurile în folosul sau, doar 
: împreuna vor putea izbîndi. 


O poveste interesanta și 


: sucita care va fi pe placul 
: tuturor. Belisa lucreaza de 


peste doi ani la acest joc ce 
va fi gata la finele lui mar- 


tie sau mai fîrziu, afît în 
; versiune franceza, cît și în 
: engleza. 


percep lumea diferit (unul e 


Veţi putea juca în trei vari- 

ante: 
Federație /Klingonieni /Romul 
ani, strabafînd cele 25 de noi 
planete aparute, jocul concen- 
trîndu-se asupra elementelor 
clasice de RTS: colonizare, 
adunare resurse, cerc- 
etare de noi 
tehnologii, pro- 
ducţie şi 
deloc în 
ultimul 

rînd COM- 

BAT. Jocul 

va avea o 








aroma 
; experi- puternica 
ment, de film Star 
generînd Trek, dar asta 
amintita eroare nu face cîtuși 









cosmica. În mod de puțin jocul lipsit 
natural Federaţia va de originalitate (nu va 
începe explorarea (baieţii buni : aduce deloc cu genul "joc 
care cauta noutaţi), iar ceilalți : dune facut dupa cartea 

au interese mai mult sau mai dune”). 

puțin financiar-militaristice. Ca noutate jocul va figura 
; Avem acum tot ce ne trebuie unitați generate din poligoane 
: pentru a porni la acţiune. 3 într-un univers 3D (lucru inedit 





în seria jocurilor inspirate di 
















































Star Trek), iar unitațile vor 
respecta tradițiile raselor ( 
ar fi cloaking pentru romula 
sau tricordere pentru oame 
Apariţia de la Interplay este 
asteptata în a doua parte a 
anului. 















cesta trebuie sa fie cel 

mai așteptat joc al anu- 

lui (sper sa nu ni se 
faca o gluma sa se amâne 
apariția, deși nu cred ca este 
posibil aşa ceva). Acestea 
sunt cele mai recente imagini 
disponibile și daca nu real- 
izați, va spun eu: arata EXCE- 
LENT. Probabil personajele și 
armele vor mai suferi ceva 
modificari, jocul este înca 
“under construction” așa ca 
totul este posibil. Ce aș mai 


putea spune, ideea de a 
introduce Plasma Gun (ţineţi 
minte din Doom) e buna, 
sunt curios sa aflu mai multe 
despre tipurile de personaje 
din Q3A, dar cine nu e 
(curios, în general...). 
Oricum, este interesant 

ca Quake 3 va fi 

facut disponibil 

simultan și pen- 

tru Linux (am 

jucat recent 

Quake și 


ovaa Damave 


ka 


Quake 2 pe Linux și merge 


- foarte bine, oricum 


respective aveau mult 


: RAM...). În final va reco- 


mand sa va clatiți ochii în 
aceste imagini și sa auzim 
numi d 


108 . 





feco LIGHTNING Il 


3 ovalogic ne-a obișnut cu 
simulatoarele bine real- 
izate pe care le-am jucat 

docum. lata ca se 

înuiește acum F-22 

idhining III, urmare pentru 

tă) moi bine vîndut simulator 
PC în 1996-1997, F- 

2 Lightning II. 

Acest nou joc din serie 
imeaza so fie facut disponibil 
mai acest an, şi va continua 
dia (grafica excelenta și 


iimosfera antrenanta din F-22 : 


1). Printre elementele noi ce 
di opore se numara şi 
ologia Voice-Over-Net 
iaibil, feeling-ul se apropie şi 
nui mult de realitate, acum cu 
omunicații prin voce, piloții 
di vorbi între ei “hey, watch 
Bu si! 1!*, “where's the toi- 
999 i con't shake him, 
î0Var my ass in velvet 
om vazut prea multe filme. 
Be evidenta economia care 
face, acum ca nu mai este 
Bioie sa tastam mesajele, 
doidonarea se va face mult 
di Usor, şi nu ma îndoiesc de 
de mulți jucatori nu se vor 


napusti pe NovaWorld (servici- 
ul de jocuri online de la 
Novalogic unde le puteţi juca 
simulatoarele), mai ales ca 
vor putea juca cîte 120 odata. 
Desigur vor fi incluse și 40 
misiuni single player, dar 
maxim de adrenalina se 
atinge în multiplayer. 

F-22 Lightning III va 

avea și ceva efecte 
în plus: schimbari 

de temperatura, 

schimb zi-noapte, 

efecte realiste 

meteo, toate într- 
un environment 
dinamic (zonele 
afectate de ploaie 
sau ninsoare nu sunt 
statice), toate aceste efecte 

fectînd capacitațile avionului. 
În plus, și suport Glide şi 
Direct 3D. Singurul dezavantaj 
s-ar putea sa fie în continuare 
modelul mai simplist de abor- 
dare, specific simulatoarelor 
Novalogic. 

Mai staţi înca pe ginduri 

daca vreți sau nu sa jucaţi F- 


: 22 Lightning III? 


BLOOD 2 ADD-ON 


onolith realizeaza 

un add-on oficial 

pentru Blood 2: The 
Chosen One, The Nightmare 
Levels. Pe linga 6 nivele de 
multiplayer și un mod nou 
pentru multiplayer (Blood 
Ball, în care se poate juca 
fotbal cu capetete inamicilor 
doboriți), fiecare din person- 
aje se poate aventura în 4 
misiuni de unul singur. Apar 
monștri noi (Gremlin, 


: Nightmare, Cultist), creaturi 


jucabile în deathmatch (tot 
un Gremlin, o femeie 
Nightmare, un și o 
Cultist(a), Prophet, Soul 
Drudge și Civ! i 

arme (flayer şi combat shot- 
gun). 

Sa vedem acum cum se 
descurca Caleb și the 
Chosen în confruntarea cu 
teroarea din Wasteland, 
Nightmare. 


SOLDIER OF 
FORTUNE 

Soldier of Fortune este 
înca un joc ce e "motor- 
izat" cu Quake 2, produs 
de Raven. În ultima 
vreme am asistat la 
destule apariţii de 
shootere 3D, care de 
care mai .. diferite, bune, 
proaste. Raven promite 
acum realism şi aban- 
donarea stereotipului de 
erou care are tricoul cu 
Special Forces și resp 
legile, trecînd în tabara 
mercenarilor. De aici 
desigur deducem o modi- 
ficare brutala a armelor, 
nivelelor (majoritatea vor 
fi în exterior, nu camere 
sau culoare) și misiunilor 
(salvare de ostatici, 
asasinate, demolari 
cocktailuri, dineuri 

oups, glumeam). Detalii 
nu sunt multe, dar misiu- 
nile par de actualitate, 
locaţii cunoscute sunt 
New York, Bosnia sau 
Iraq. Personajul poate lua 
mai multe trasee în ceea 
ce îi priveşte destinul, 
poate fi rau sau bun, fii 
dat dracului și nu te mai 
suna Bill, te suna 
Saddam (ceea ce 
înseamna ca jocul poate 
fi jucat de mai multe ori 
în moduri diferite). 
Oricum Ce avem noi de 
pierdut? Raven nu suna 
a sursa de jocuri slabe, 
ideea este ok, engine-ul 
(Quake 2) este capabil 
Sa vedem rezultatele. 


4 





HALF LIFE. RUSSIAII FROINT 


sa realizeze un mod multiplayer 

pentru Half-Life: Russian Front. 
Modificarile vor viza razboiul dintre 
Germania (foarte nazista) și Rusia 
(extrem de comunista) din ultimul 
razboi mondial. Pentru a aduce cît mai 
mult realism, terenurile au fost modelate 
dupa forografii luate din avion. Realismul 
va fi aplicat și pentru muniţie, cuvîntul 
cheie va fi: limitata, fiecare foc va trebui 
bine gîndit. Russian front va avea mai 
multe tipuri de personaje: 


B:.: Productions este pe cale 


- Heavy Infantry - se mișca greu, armura 
mare, armament puternic. 

- Team Leader - light inf. dar cu un sis- 
tem de comunicare în plus. 

- Commander - ca un heavy inf, dar ceva 
mai rapid și va putea chema bombarda- 
mente (artilerie, aviaţie). 

- Tank Commander - ghici... va conduce 
tancul (va fi doar unul pe nivel). Tancul 
va fi extrem de cautat, se mișca el 
extrem de încet, dar armamentul merita. 
Mai mult, poate calca oameni. 

- Flame Thrower - viteza cea mai mica, 


























; daca e bine plasat. 

; - Medic - poate cara health kits (cutiile 
; de sanatate) pe care le poate da celor 
: raniți. Rapid, are și ceva armament. 

- Light Infantry - ușor,rapid, slab înarmat. : 





: este în faza destul de incipeinta. 

: Probabil ca harșile vor avea la baza 

: evenimente istorice legate evident de 

: razboi (Stalingrad, Kursk, etc), şi vor fi 
: imense. Vor fi destule lupte care vor fi 

: duse afara (nu în camere//culoare) care 
: va încetini puțin jocul dar Borderline 

: promite un server extrem de rapid. Nu e 
: bine sa tragem concluzii, schimbarile vor 
: fi multe și dese, însa pîna acum nu 

i avem motive sa ne îndoim de calitatea 

; rezultatului. 


CISTIGATI 10 CONTURI INTERNET 
FULL ACCESS PRIN DIAL-UP OFERITE DE 


Pentru a participa la concurs, raspundeti la intrebarea de mai ios. 
Completati chestonarul de la sfirsitul revistei 


Cum se numeste serviciul de 
acces Internet prin dial-up oferit de MEDIA SAT? 





poate lovi mulți inamici deodata, dar 
daca ia un glonț în rezervor... BEWM! 
Pioneer - poate face fortificaţii și chiar 
artilerie (atack de la distanța). 
Grenadeer - foarte rapizi, muniţie 
ușoara, arunca bine de tot (liga de base- 
ball? 22). 

Sniper - camuflaj, rapid, mortal. 
Machine Gunner - încet, cara mitraliera 
MARE. Poate face praf mulți inamici 


Vor mai putea apare și alte clase, 
inca nu s-a luat o decizie finala, jocul 





MEDIA SAT 





BI. Ferdinand 99 

Telefon: 20 50 620 

Fax: 20 50 655 

E-mail: office Gmediasat.ro 
http://mww.mediasat.ro 





USERNAME 
PASSHORD 
ID: Aa-01-MEDIASAT 


e fi folos numai intre orele 24" 






Acest card po 









țiți deja dte ceva 

despre Final 

Fontasy VIII daca 

ji vizitat pagina noas- 
+a de web, dar mulți 
ate voi nu au posibil- 

intea asa ca vom vorbi 
(sala) si aici. Final 
fontosy este o fantas- 
tin serie de jocuri 
utrem de populara 
pentru console, atît de 
populora încît a fost 
preluata si pe PC. 
lumea consolelor va fi 
pima core va primi 
Final Fantasy VIII, 
utimul și foarte inova- 
fil titlu al seriei. FF8 
aste destul de diferit 
loto de 7, schimbari 





ale personajelor, de 
care ma voi ocupa 
puțin acum, dar și al 
modului de joc efectiv, 
o alta modalitate în 
care sunt integrate 
secvențele de full- 
motion movie, efectele 
vrajilor, grafica... Ce 
mai, jocul arata cu totul 
diferit. 

Eroul din FF8 este 
Squall Leonhart, și are 
si trasaturi clasice de 
personaj principal: izo- 
lat, tacut, introspectiv. 
Ceva din trecutul sau a 
închis poarta spre el 
pentru restul lumii. 
Arma sa este Gunblade, 
o sabie cu miner de pis- 








tol. Lînga el este Rinoa 
Heartily, poate între ei 
a fost ceva in trecutul 
menționat (o posibila 
coliziune sentimentala 
?). Ea ia partea 
"Timber Forest Owls” 
în lupta cu forțele de 
ocupație ale guvernului 
Galbadian (conduse 
chiar de tatal ei). Zell 
Dincht pare venit de 
undeva din seriile 
Street Fighter, da cu 
pumnii în tot ce prinde 
(are un atac “Blitz” 
similar cu cel al lui 
Sabin din FF VI). 
Laguna Loire este un 
soldat ce viseaza sa 
ajunga jurnalist, dar 
pîna una alta în loc de 
condei are doar o 
mitraliera. Laguna 
poate fi gasit în 
cealalta lume (“other 
world”) unde (nu am 
înțeles eu prea bine 
ideile de aici), Squall 
devine Laguna cînd 
intra în cealalta lume, 
o legatura extrem de 
ciudata între cele doua 
personaje. 

FF8 introduce ele- 
mente noi în sistemul 
RPG cu care şi-a 
obisnuit jucatorii: Draw 
system, Guardian Force 
system, Junction sys- 
tem şi Card system. 
Draw system 
înlocuiește clasica "pool 
of ManaPoints", acum 





Y STATION 





resursele necesare pentru magie sunt extrase din 
ceva mai puțin abstract: un inamic sau o alta 
sursa (Draw Point). Unii oponenți au obiecte la 
ei din care se poate extrage mana. Guarding 
Force (GF) este modalitatea de a lucra cu 
monștrii summonați, ce devin membri ai echipei, 
fiecare cu HP-urile, viața, nivelul, statisticile şi 
skill-urile sale. In timp ce GF este activ, damage- 
ul este absorbit din HP-urile gardianului. Junction 
permite fuzionarea dintre GF și personaj, lucru ce 
va aduce probabil abilitați si magie noua. Card 
este o smecherie interesanta, poți juca carți cu 
aproape oricine (reguli simple, de bambilici prob- 
abil), dar cu cît ai mai multe carți adunate, cu 
afît poți beneficia de mai multe avantaje. Mai 
mult, monștrii pot fi transformați în carți, evident 
nu fara lupta (de aceasta boss-ii nu dau expe- 
riența, încurajind folosirea comenții "Card”). 

Eh, ce mai încolo şi încoace, jocul va rupe 
gura tirgului. Mai multe nu cred ca pot spune (ba 
pot, dar îmi mai trebuie documentaţie), doar 
ţineţi minte: Draw des și devreme (majoritatea 
boss-ilor dau vraji noi daca se face Draw pe ei), 
folosiţi în draci GF, juncţionaţi tot timpul (trageţi 
toate avantajele), nu lasaţi GF de unul singur, iar 
numele mijlociu sa va fie "cartofor”. 


h 








Rally 2 poate sa fie jucat 
într-un mod mult mai 
placut (daca doriţi 30 
frames/second , perzînd 
desigur din nivelul detali- 
ilor), folosind acest cod 
la ecranul principal:Up, A, 
Down, Down, Left, Right, 
B, B and Up. Un sunet 
de confirmare se va auzi. 


Square va oferi în martie 
Final Fantasy Collection, 
însa asta va fi în Japonia. 
Mai tîrziu în acest an 
seria va ajunge și în 
America tot de Square. În 
state FF IV este cunoscut 
ca FF II pe Super 
Nintendo (iar FF V ca FF 
III, etc). Din pacate FF IV 
nu va fi inclusa în seria 
ce va fi oferita în america 
de Square EA. Este o pre- 
miera, jocul FF V nu a 
fost lansat în limba 
engleza decît ca o 
excepție, o translație de 
fapt pentru Super 
Nintendo. 


Deși nu a obisnuit pe 
nimeni, Suzuki 
planuieste sa scoata pe 
piața japoneza deja satu- 
rata în ceea ce privește 
consolele Sega 
Dreamcast un ... RPG. 
Fața de jocurile ante- 
rioare, arcade-uri (Virtua 
Fighter, Out Run), aceas- 
ta pare sa fie o încercare 
dificila, chiar daca un 
RPG poate fi considerat 
un arcade cu accentul 
pus pe scenariu, conver- 
saţie și atenţie acordata 
unor detalii... Suzuki nu 
își face griji, oricum jocul 
nu prinde aceasta 
primavara, dar va ajunge 
moi mult ca sigur la 
Tokya Game Show. Lipsa 
de experianța în domeniu 
poate însemna însa și 
posiblitatea de a scoate 
un joc original, fara “ruti- 
na” unor creații ante- 
rioare ce își pun 
amprenta și pe ce 
urmeaza mai tîrziu. 

















TIP JOC TIMP SCOR PREZ 
3D Shooter 2 97 11 


3D Shooter - 92 12 
Driving 4 93 11 
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Î TOPUL REDACŢIEI ÎTOPUL VINZĂRILOR 





NUME JOC TIP JOC SCOR NUME JOC TIP JOC SCOR 
1 QURHE2 3D Shooter  - io 84 


ALPHA CENTAURI Strategie “a 





„4.....RUPHR CENTBURI . Svategie 90. 4 MeFILES Adventure 
5  BALDURS GATE RPG 90 5 RED ALERT MEGABOR RIS 








O spectaculoasă modificare în tot topul ne-a răvâșit luna 
aceasta. Senzaţionalul Half Life își croiește drum pînă pe 

- Numărul de luni în top primul loc, urmat fiind îndeaproape de cel mai bun joc de fot 
- Numărul în care a fost prezentat bal al tuturor timpurilor, FIFA 99 aflat pe locul 2 la numai 2 
luni de top. Quake 2 și Starcraft rămîn pe baricade însă încet 
încet apun în fața noilor hit-uri. 


- Tendinţa jocului în top 





1 i pentu a participa la topul lunii, este necesar și suficient : 
1 să decupaţi acest talon, să completaţi pe el primele voas- : 
1 tre 5 cele mai jucate jocuri ale ultimei luni și detaliile per-: 
J sonale și să îl trimiteţi pe adresa redadiei = 





1 Nume & Prenume: 





1 Joc favorit all time: 













GAMING .EXE MEET 


PSTE 30 DEMOURI / PATCHURI,/ UTILITARE 


Luaţi CD-ul în mîna drepta. Cu mîna stingă apăsaţi butonul de la CD- 


ROM pentru a-l deschide. Puneţi CD-ul din mîna dreptă în drive, cu 
fala cu desen în sus. Scoateţi degetul din CD. Apăsaţi cu oricare dintre 
2 mini butonul de la CD-ROM pentru a-l închide. Aşteptaţi putin. 
Folosind Windows Explorer-ul duceți-va pe drive-ul care reprezinta CD- 
ROM-ul. Executați un dublu-dick pe numele de cdgaming.exe. Daca 


așa nu aţi nimerit, dupa 
s din Windows START apoi 


ce introduceți CD-ul și închideți drive-ul daţi 
RUN și scrieți litera CD-ROM drive-ului vostru 


urmată de :icdgaming.exe De exemplu daca CD-ROM drive-ul vostru 
[y este D scrieţi la RUN D:Acdgaming-exe Dacă tot nu aţi reuşit înca... 


imITRRE FU 


REDATOR - : HALF LIFE 





ALIEN : INDEPENDENCE 

î: : HALF LIFE : WAR 
tomim ppo |: UPLINK : MOTORACER 2 
30.129 : IMPERIALISM 2 : PROPILOT 99 
damespy 2.08: MACHINES : QUAKE 2 
ooma BETA: REDLINE : QUEST FOR 

: SUPERBIKES : SETTLERS 3 
SMACKER : : 
TEUEPORT PRO i THE : SIN 
1.29 : TUROK 2 : TEST DRIVE 5 
3 : WORMS : THIEF 
ÎN PIUS 4.0 : ARMAGEDDON i TUROK 2 
VISUAL ENGLISH : 
GUIDE : DIET] : WW 2 FIGHTERS 
MNBENCH 99: : WARGASM 

: ALPHA CENTAURI : 
î: : DIC TEI 
munows com. : BLOOD 2 : 
MANDER 3.53 : CHAOS GATE : DAIKATANA 
VIORLDCRAFT : CIVILIZATION 2: NOCTURNE 

: DARK : EAGLE WATCH 
[LEI : VENGEANCE : WING 

ERISa : COMMANDER 
AUENS VERSUS: GRAND TOURING : 
DE AICI ACTIVAŢI g 


Fiecare buton din partea 
stinga a browser-ului 
denumeşte una dintre 

sediile specifice din cadrul 
său. Astfel, prin apăsarea 
butonului DEMO va fi acti- 
vală selecţia de demo-uri 

în cadrul ferestrei centrale. 
Butonul APLICAŢII va aduce 
în centru programele util- 
ilore de grafică, sunet sau 
oliele care sunt prezente 

pe acest CD. Butonul PATCH 
desigur patch-uri, TRAINER 
suni trainere pentru jocuri, 
Valea cu vieți infinite, ştiţi 
voi, HĂRŢI sunt hărţi de 
Starcraft, Quake și Unreal, 
FILME sunt desigur nimic 
oliceva decit filme, IMAGI- 
NI sunt imagini interesante 
din jocuri interesante iar 
TEME sunt teme de 

Windows 


Alien vs. Predator - Alien demo 
Aplicatii 


HalfLite Uplink 


- Driver |! 


1. 
...! 
Trainer a Red 
i Harti R Redline Singleplayer 
| Filme olle 
=) R Na 
Imagini e 
Superbikes 
SC e 
] 


Teme e 
gi. Thiei 


Ajutor 5 d 
9 Turok 2: Seeds ot Evil 


Q Worms Armageddon 


7, 
BANC POST va oferă soluția: Debit - cardul în lei Millenium în sistem 
EUROCARD/MASTERCARD ce permite efectuarea de plați afit în țară cit și în 

GAMING străinătate utilizînd doar moneda naţională 























AUP < ALIEN DEMO 


După demo-urile de Marine şi 
Predator acum puteți juca 
Alien-ul. Nu aţi mai pomenit 
aşa viteză, aşa artă de a 
omori. O singură lovitură şi 
pac, capul zboară de pe 
umeri pînă în Uganda. 


HALF LIFE UPLINH 


Acesta este un pachet intere- 
sant. Cine nu a jucat Half Life? 
Să fim serioşi. Drept care 
acest pachet care conţine 
nivele noi pentru acest joc nu 
poate fi decit foarte atractiv 
pentru voi. 


IMPERIALISM 2 


Imperialism II este un joc de 
strategie bazat pe turn-uri, a 
cărui acțiune se petrece în 

perioada descoperirii “Lumii 


| Noi” adică, în mare, în jurul sec- 


olului 16. Încercaţi şi voi demo- 
ul. Nouă ne-a plăcut foarte 


d mult. 


UWIORIMS 
ARMAGEDDON 


Hmm..aceiași mid rozalii, 
decorurile mai variază și 
armele. Ideea de bază e 
aceeași. S-ar putea să vă 
placă, s-ar putea să nu vă 
placă. 


În acest loc sunt prezentate 
imagini din jocul, utilitarul sau 
add-onul care este selectat. 
Dacă daţi click pe această 
imagine va fi expusă una mult 
mai mare 

Eee eeeeeee eee ase E5GOAD 
îi Apăsînd pe aceste butoane 
imagini 





- mul de instalare al aplicaţi- 
*, ei selectate 


Text care vă informează, cît 
de cît, asupra aplicaţiei pe 
care aţi selectat-o 

E Corr 
Un buton foarte folositor să 
treceţi browser-ul în back- 


ground în loc să-l închideţi 
2 PRR DE ODOOR LE NĂE se 


PRIMA IMPRESIE 





ERE e 
Distribuitor: Interplay 
Tip joc: 

Seumănă cu: 
Redactor: Cristi Radu 
Îi 


"Primul lucru pe 
care îl afli despre 
Messiah în afara 
numelui cu conotu 
biblice care indică 
ceva din conținutul 
jocului, este faptul 
că joci rolul unui 
îngeruș.” 





locurile de tip 3D action 

pot deveni plictisitoare. Au 

trecut cîțiva ani buni de la 
Doom sau Doom 2 si ce avem 
acum? Acceleratoare grafice 
3D, efecte speciale impresion- 
ante, însa jocul în sine a ramas 
același: iei prima arma pe care 
o întilnești și îţi faci drum cu 
forța printre inamici de toate 
formele și tipurile spre 
urmatoarea usa. 

Ce e de facut? Sau mai 
bine zis ce ar putea face pro- 
ducatorii de jocuri daca ar vrea, 
pentru ca noi oricum nu putem 
decît sa jucam ceea ce ni se 
ofera. 

Primul lucru pe care mulți 
producatori l-au apreciat în mod 
corect, inclusiv Shiny cei care 
lucreaza la Messiah, este legat 
de motorul grafic. Aparent nu ar 
fi prea multe de facut deoarece 
la urma urmei aceleași 
poligoane sunt animate pe 
ecran prin aceleși procedee 
matematice pe care le cunoaște 
orice programator începator. În 
realitate lucrurile sunt mult mai 
subtile și primul pas a fost 
crearea unui motor grafic 
pregatit de la cap la coada în 
bucataria proprie. Asta 
înseamna ca se pierde din acel 
look'n'feel Quake și se ajunge 
la ceva cît de cît mai deosebit. 
Ce ofera însa motorul grafic 
Messiah spre deosebire de con- 
curența? 

Primul lucru pe care îl 


observi sunt detaliile incredibile 
ale personajelor din joc. 
Programatorii chiar au recunos- 
cut ca cea mai mare parte a 
timpului au lucrat la un sistem 
de animație suficient de 
avansat pentru a fi într-adevar o 
opera de arta. Fiecare personaj 
a fost creat în programul de 
editare 3D de la Kinetix 3D 
StudioMax si are între 30 și 
500.000 de poligoane dis- 
tincte. 500.000 într-adevar 
este un numar mare şi se pare 
ca se poate chiar mai mult. 
Problema evidenta care poate 
aparea este legata de puterile 
limitate ale calculatoarelor per- 
sonale pe care le avem fiecare 
din noi pe birou, pentru ca nu 
are toata lumea un Cray înfipt 
în acel slot. Aici intervine cea 
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de-a doua inovație importante 
introdusa de Messiah. În fieco: 
moment motorul grafic deter 
mina în funcție de o serie de 
parametrii care în final se red 
la numarul de poligoane simu 
tan afișate pe ecran, putereo 
calcul disponibila reducînd sov 
adaugînd detalii în lumea 30. 
Spre exemplu un personaj ol 
la o distanța suficient de mar 
nu trebuie reprezentat în totu 
tate deoarece oricum nu poat 
fi vazut cum trebuie. Sunt 
pastrate doar trasaturile 
esențiale care definesc acel pe 
sonaj şi se aplica peste aceste 
imaginile cele mai potrivite pe 
tru a crea o iluzie cît mai 
apropiata de realitate. 
Faptul ca fiecare personvj 
are cîteva mii de poligoane n 


ppt ag) 


m : 








(NESSIHIH 








A 









. +. 


imcomna ca el este complet definit. 
! lopt modul în care acesta este 
«huit, sau mai bine zis alcatuit, 
„io loorte important nu atît pentru 
sect d si pentru buna funcționare 
"oului. În fapt fiecare creatura are 
m schelet pe care este învaluita mai 
poi pielea folosind metoda pe care 
«m prezentat-o mai sus. Scheletul 
«te mult mai important decît s-ar 
putea crede. Acesta este de fapt cel 
«ue rospunde de animația persona- 
por, Aceosta animație poate fi 
pănegistrata într-un studio cu aju- 
ul unor senzori plasați în punctele 
wențiale de pe corpul unei persoane 
«me se mișca în fața unui perete 
dhastru. Miscarile acestor senzori 
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“unt apoi trecute oaselor din care apare în curind este legat de pereții încaperii în care aceasta se tul de iluminare va fi deosebit prin 
sunt ceate personajele jocului. Cea umbrire. Da aceasta a existat și pîna : afla. combinarea mai multor surse de 
teo doua metoda este mai realista acum într-un fel sau altul însa nimeni Luminile nu vor fi doar de o sin- : culori diferite. 

isa consuma timp de precesor nu poate pretinde ca era - gura culoare, daca albul Ceaţa și aburul nu vor fi doar 
potios. În esenţa fiecare os ce realista. De cele TI NN fi numit așa, ci : lucruri îndepartate la care nu vei 
“porține scheletului se poate misca mai multe ori, : vor avea diverse ajunge niciodata. Vor exista unele 
mbtiv independent în funcție de ea era statica N culori ceea ce zone în care efectiv vei putea intra 
dotințo însa aceasta mișcare influ- pentru ca în N înseamna ca în abur și vei ieși întîi cu un picior 
valeoza automat și celelalte oase felul aces- A în unele sau cu o mina acestea fiind ilumi- 


zone efec- nate în mod corect. Ramine de vazut 









dute în directa legatura cu acesta. ta proce- 
În oicare din cazuri animația va fi sorul nu 
isa foarte reușita, probabil mult mai : era stre- 
malo dect cea din Half-Life care nu sat cu 


ro rea deloc. calcule 
Teând de la personaje la lumea : și era și 
core le înconjoara trebuie spus ca uşor de 
nic aceasta nu a fost neglijata. În creat, de 
pimul ind toate efectele speciale obicei la 
deio prezente în jocurile care au încarcarea 
«parut vor fi prezente și în plus se nivelului. 


vor adauga cîteva care vor avea un Umbrele dinam- 
sed deosebit. Astfel, o opțiune a ice reprezinta însa 

podlor de accelerare 3D cam negli- viitorul, iar Messiah 
fata în ultima vreme este efectul de: vrea sa faca parte din el. Toate 


mipmoping. În esența acesta per- personajele arunca umbre pe sol în 
nite cearea unei iluzii de rugozitate : funcţie de miscari și de pozitia rela- 
a suprafețelor. Acest efect poate fi tiva a acestora fața de sursele de 

ahherat într-o muțime de moduri și o: lumina. Mai mult o flacara va ilumi- 


vilizore inteligenta a acestuia poate : na o zona în mod intermitent spre 
«ea iluzia unor iluminari dinamice a : deosebire de un bec care va avea 
suprafețelor. : aceiasi intensitate tot timpul. 

Nt efect special pe care se pare : Aproape sigur va exista si efectul 
«ilvor avea toate jocurile care vor : foarte interesant creat de apa pe 








PRIMA IMPRESIE 
































ce efect vor avea toate aces- 


te efecte şi multe altele 
asupra vitezei de rulare deși 
posibilitatea reducerii detali- 
ilor în mod automat va 
ușura lucrurile și pentru cei 
care nu dispun de super-cal- 
culatoare. 

S-a discutat mult pe 
Internet asupra posibilitaților 
de editare care ar putea fi 
puse la dispoziția programa- 
torilor amatori pentru a 
modifica jocul sau chiar pen- 
tru a crea jocuri noi folosind 
același modul grafic. Ceea 
ce este sigur este ca 
Messiah ofera aceasta posi- 
biliatate prin implementarea 
unui limbaj de script-uri care 
comanda fiecare rutina 
importanta din modulul care 
controleaza felul în care 
funcţioneaza jocul. Cu 
sculele software oferite chiar 
de programatorii jocului vor 
putea fi facute modificari 
asupra arhitecturii jocului, a 
personajelor, a armelor și 


asupra felului în care aces- 
tea reacționeaza. Practic va 
putea fi modificat tot jocul 
mai puțin partea de inter- 
fața grafica care va ramîne 
proprietatea firmei Shiny. 
Un motor grafic atit de 
avansat nu putea fi folosit 
pentru o poveste cel puţin 
interesanta. Primul lucru pe 
care îl afli despre Messiah în 
afara numelui cu conotații 
biblice care indica ceva din 
conținutul jocului, este faptul 
ca joci rolul unui îngeraș. În 
mod sigur fanii Quake print- 
re care ma numar și eu au 
rasuflat debusolaţi în 
momentul acesta însa nu va 
grabiți cu concluziile! În fapt 
îngerașul nu este decît un 
fel de parazit care poate lua 
în stapînire mai multe cor- 
puri acesta fiind și mijlocul 
prin care poți interpreta nu 
mai puțin de 25 de person- 
aje diferite din joc. Povestea 
este destul de simpla însa 
numai obișnuita nu poate fi 


numita. Într-un viitor 
nedefinit Satana hotaroșt 
ca a sosit vremea ca 
Pamîntul sa fie facut prot 
printr-o Apocalipsa ca lo 
carte. Singura speranța 
omenirii este Bob înger 
conceput într-un laborato 
urma unui experiment. 
Acesta trebuie sa recuper 
cele şapte sigilii prin oric 
metode pentru a împiedi 
împlinirea Apocalipsei. 
Posibilitatea de o ut 
pentru îndeplinirea scopu 
a nu mai puțin de 25 d 
personaje de diferite (a 
armele aferente) va due 
un joc foarte variat deoo 
fiecare creatura are propi 
caracteristici de miscare 
de rezistența. Desigur ce! 
mai interesant lucru va îi 
modul multi-player cu 
condiția ca acesta sa fie 
bine implementat. 
Vom juca și vom vedea! 
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ÎS E E E 
Distribuitor: Best Computers 
Tip joc: RPG//Adventure 
Seumănă u: - 

Redactor: Alex Bartic 
cc —————— 


"Universul jocu- 
lui este de 6-7 ori 
mai mare decit cel 

din Ultima 8. 
Desfășurarea 
acțiunii este liniară 
în primele 3-4 ore, 
considerate mai 
mult tutoriale și se 
ramifică după ce 
jucătorul intră în 
City ot Britain, 
avînd posibilitatea 
să ia decizii ca unde 
și cînd să meargă, 
chiar dacă jocul 
impune anumite 
limitări acestor 


ULTIMA ASCE 


ii . 
- 
-_. 


aca la începutul ultimei parți a seriei 
Ultima Avatarul era exilat în lumea 
Pagan, la sfîrşitul jocului revenea în 
Britannia pentru a gasi un ținut devastat de 
domnia Gardianului. De aici de undeva începe 
Ultima Ascension, creația înca neterminata a 
lui Richard Garriott și a celor de la Origin. 
Povestea pornește simplu, cu Avatarul 
intrînd în Stonegate și constatînd ca în lipsa sa 
Gardianul a pus stapînire pe Britannia, constr 
indu-și o poarta prin care poate calatori nestin- 
gherit între universuri şi opt coloane imens 
care par sa dezmembreze lumea. Lord British, 
regele și întemeietorul țarii, batrîn și bolnav, 
este neputincios în fața forțelor malefice ale 
Gardianului și în continuare cel chemat sa 
rezolve problema este tot Avatarul, care ca de 
obicei o ia de la zero în lupta împotriva raului. 


0 COMPILAȚIE 

Întoarcerea Britanniei în UA face ca UA sa se 
transforme într-o compilație a predecesorilor 
sai, Origin reintroducînd o mulțime de locaţii 
geografice, personaje și istorii utilizate în 
titlurile precedente, cu modificarile aferente 
tehnologiilor prezentului. 

Universul jocului este de 6-7 ori mai mare 
decît cel din Ultima 8. Desfașurarea acțiunii 
este liniară în primele 3-4 ore, considerate mai 
mult tutoriale şi se ramifică dupa ce jucatorul 
intra în City of Britain, avînd posibilitatea sa ia 
decizii ca unde şi cînd sa mearga, chiar daca 
jocul impune anumite limitari acestor hotariri. 
Firul povestirii, ca și majoritatea quest-urilor 
mai importante au diverse soluții de rezolvare. 
Jurnalul din titlurile precedente, în care 
jucatorul scria personal a fost înlocuit cu unul 
automat, care monitorizeaza cele mai impor- 
tante evenimente și discuții din joc, conținînd 





n oceloși timp şi statisticile per- 
sonojului principal. Pe deasupra 
di exista un NPC cu rol de 
“uluitor core este responsabil cu 
area Avatarului asupra pro- 
elor realizate. 
ii prezenți în 
di catacombe principale lumea 
di este populata și cu circa 
150 de NPC-uri, dintre care 100 
sunt Vinzatori, garzi şi locuitori ai 
tor 12 orașe iar restul îl ajuta 
au i se împotrivesc în mod 
Sect Avatarului. Conversaţiile se 
“solizeaza în mod clasic prin 
ectarea frazelor dintr-un 
seniu care apare în momentul 
core jucatorul sau NPC-ul 
iliaza o conversaţie. Pentru 
Dima data într-un Ultima 
perimetrul orașului nu mai este 
su, conflictele fiind posibile și 
absența oricaror provocari din 
putea Avatarului, adversarii fiind 


“(despre monștrii aceștia se 
“Impart în doua categorii: cei pre- 
defniți, co dragonii, legaţi direct 
de numite questuri din joc, care 
famin morți atunci cînd sunt uciși 
îi cei core se spawneaza la anu- 
mite intervale de timp în diverse 
zone, fiind mai mult de umplu- 
hd. 

Pentru a li se opune, 
Motorul nu are inițial la 
dispoziție decît sabia și cîteva 
miscari de baza pentru atac și 
aparare. În joc exista 30-40 de 
me împarțite în cîteva categorii 
generice ca sabii, arcuri şi buz- 
dugone. Probabil jocul va avea la 
început un sistem de selectare a 
racteristicilor, bazat pe o serie 


: de întrebari, element deja 


clasic, prezent nu numai în 
seria Ultima. Spre deose- 
bire de RPG-uri ca Fallout și 
Daggerfall la UA skill-urile și 
atributele personajului sunt 
în numar de 12 şi au doar 
cinci trepte: inexistent, 
slab, competent, puternic şi 
maestru, iar acumularea lor 
se face cu ajutorul expe- 
rienţei sau folosind servici- 


: ile diverșilor profesori 


înfflniți pe drum. Anumite 
skill-uri îmbunatațesc modul 
în care Avatarul foloseşte 
unele arme, cu cît sunt mai 
mari cu atît apar mai multe 
atacuri și mişcari de 
aparare noi. Magia este 
împarțita în 10 cercuri, din- 
tre care unul este cel al rit- 
valurilor. Fiecare cerc are 5 
vraji, cîte una pentru 
fiecare element dintre apa, 
pamînt, aer, foc şi eter, 


ULTIMA ASEENSIOII 


; accesibile cu ajutorul unei 
; carți de magie. În joc exista 


o mulțime de obiecte 
obişnuite, care pot fi 
cumparate şi vindute, cele 
mai importante provenind 
totuşi din omorirea 
monștrilor mai puternici. 
Backpack-ul clasic a fost și 
el modificat d împarțit 
în compartimente pentru a 
uşura manipularea 


: obiectelor iar jocul intra 


: automat în pauza cînd au 


loc asemenea manevre. 
Echiparea eroului se face cu 
ajutorul unui paperdoll cum 
sunt cele din Diablo și 
Baldur's Gate, iar utilizarea 
diverselor arme și armuri 
duce la schimbarea 
automata a aspectului exte- 
rior. Faţa de celelalte 
Ultima, Avatarul are acum 


: posibilitatea sa înoate și 
: chiar sa-și cumpere un vas 





PRIMA IMPRESIE 


cu ajutorul caruia sa calatoreasca, chiar daca dru- 
murile marine sunt infestete de pirați care vin la 
abordaj. Party-ul este probabil unul din elementele 
principale care lipsesc, dar absenţa acestuia a fost 
motivată prin necesitatea întaririi legaturii dintre 
Avatar și jucător, explicata la rîndul ei prin per- 
ceptele etice pe care se bazeaza UA. În locul aces- 
tuia exista însa companionii, NPC-uri care te ajuta 
pentru scurte perioade de timp, cu propriile lor 
obiective, neaflate însa sub controlul direct al 
jucătorului. Luptele cu monștrii se desfaşoară în 
timp real iar atacurile depind doar de skil-urile 
Avatarului. Acesta are posibilitatea de a-și selecta o 
anumită țintă, la care să fie întotdeauna cu fața. 


PROPRIETĂŢI INDIVIDUALE 

Fiecare Ultima a avut ceva al lui, diferit de celelalte. 
Aproape întotdeauna ultimul titlu a fost net superior 
precedentului, excepție facînd gameplay-ul și lumea 
din Ultima VIII, deoarece ca grafica Pagan-ul 
depaşea oricum Ultima VII. În UA, Garriott a schim- 
bat poate mai mult decît ar fi dorit fanii, iar sem- 
nalele în acest sens nu au lipsit, primul fiind dat la 
E3 cînd toata lumea a putut citi în pliantele public- 
itare cuvintele “action-adventure”, noțiune un pic 
cam îndepartata de conceptul de RPG clasic. Pro- 
babil principalele deosebiri dintre un RPG şi UA sunt 
lipsa unui sistem complicat de evoluare a caracteris- 
ticilor și încercarea lui Garriott de a elimina anu- 
mite operaţii repetitive, ca omorirea de cîteva 

ori la rînd a monștrilor puternici dintr-o anu- 

mita catacomba pentru a scoate multa 

experiența. O alta problema vine de 

engine-ul grafic utilizat. Deşi UA este 

3D, are o camera mobilă cu mişcare 

automată, permițînd chiar și vedere 

din perspectiva Avatarului, și efecte 

ca ciclul zi/noapte, condiţii atmos- 


ferice variabile (ploaie, ninsoare, fur- 

tuna), iluminaţie dinamica chiar și lip- + 
sita de umbre (sursele de lumina ca ă 
facliile pot fi stinse), fanii pling în con- 
tinuare dupa clasicul sistem izometric în 
funcţiune de 15 ani. Orice s-ar zice jocul 
arata excelent și are variante pentru Glide 


a ca 
Și „FEPER te, 


4 
p PPEE 


Des 


(3DFx), Direct3D (INT, Rage! 28, G200, 1740 
şi software, folosind totuși doar 1 6bpp întra 
vreme cînd jocurile în 24 și 32bpp nu mai su 
o raritate. 


IT SOUNDS LIKE ... 

În materie de sunete UA utilizeaza DirectSou 
ul pentru poziționarea 3D și are suport pentru 
EAX. Toate dialogurile din joc sunt vorbite 
100%, pentru voci fiind angajați actori profe- 
sioniști. Muzica a evoluat de la vechiul format 
MIDI la ceva mai modern, nefolosind însa 
DirectMusic-ul aparut cu DirectX 6.], și conți 
atît melodii noi cît și unele mai vechi, reins! 
mentate pentru cei nostalgici. 

În stilul RPG-urilor clasice (deși se afirma 
nu este) jocului îi lipseşte cu desavirşire orice 
de suport de multiplayer, eventualii critici fiind 
invitaţi sa joace Ultima Online sau sa aștepte: 
Ultima Online 2. Ultima Ascension este oştep 
să iasă în prima jumatate a anului, cu posibil 
tatea amînarii, care nu ar fi prima deoarece jo 
a mai trecut prin acest proces de trei-patru ori 





buitor: Best Computers 


Tip joc: RPG/Adventure 


actor: Alex Bartic 


ecay va fi un “First Person 
E care va combina 

misiuni de lupta de genul 
“Daca cineva se mişca 
înseamna ca trebuie sa tragi în 
el, caci daca n-ar trebui atunci 
de ce s-ar mai mişca ?” 
(Quake) cu parți care vor 
conține elemente de gindire 
care-l vor apropia de genul 
Adventure. Intriga jocului este o 
premiera pentru acest tip de 
producţii: personajul principal 
este un mercenar care este 
platit pentru a îndeplini anumite 
misiuni începînd cu infiltrari și 
sabotaje și terminînd cu elim- 
inarea anumitor persoane 
nedorite ... Ceea ce este intere- 
sant este ca jucatorul va putea 
alege ce misiune sa joace 
urmînd ca, dupa aceea, cu bani 
obţinuţi sa îşi cumpere ce arme 
sau alte unelte dorește. Pe par- 
cursul jocului povestea va 
evolua, misiunile (şi armele) 
schimbîndu-se și devenind din 
ce în ce mai complexe. 
Producatorii ne asigură ca 
Decay nu este o clona ci ca va 
avea trasaturi care îl vor individ- 
valiza net de jocurile aparute 


au de cele care vor aparea 
pîna la începutul anului 2000. 
Una din aceste trasaturi este, 
subliniez, povestea complicata, 
ip adventure, care presupune, 


: uneori, abordari care nu au fost 
: pîna acum prea mult explorate 


de jocurile gen Shooter (pentru 
asasinarea unui mare mafiot ar 
i poate mai bine sa-i dștigi mai 
ntîi încrederea și apoi sa-l 
omori cînd condiţiile sunt favor- 
abile în loc sa intri pe ușa 


: tragind în toate direcţiile şi 


ncercînd sa elimini mai mulți 


: mafioţi decît exista gloanţe în 


pușca). 


PUNCTUL FORTE 

insa punctul forte al acestui joc 
se pare că va fi grafica. 
Screenshot-urile arata atît de 
bine îndt poți avea îndoieli în 
legătura cu autenticitatea lor. 
im Malmros, conducătorul 
proiectului ne asigura nu numai 
ca imaginile aparțin într-adevar 
jocului dar mai adauga și faptul 
că pîna la data apariției grafica 
va arata înca mai bine datorita 
implementării unor noi ele- 


: mente cum ar fi suprafeţele 


PRIMA IMPRESIE 


: curbe. Jocul va putea fi jucat la 
o rezoluţie de 1280x960 cu o 
adincime a culorilor de 32 de 
biți. Bineînțeles, însa, ca un 
asemenea nivel al calitaţii pre- 
supune un sistem 
corespunzator. Jim e de parere 
ca jocul va putea fi jucat în 
condiții acceptabile (800x600, 
culori pe 16 biti, numar sufi- 
cient de frame-uri) pe un P200 
MMX, placa Voodoo 2, 64Mb 
RAM. Exista şi posibilitatea 
folosirii unui procesor extrem de 
rapid, cu o placa 2D foarte 
buna. 


CONCLUZII 

: Este vorba de un joc care va 

: aparea la sfîrşitul anului 1999 
(de Craciun) sau la jumatatea 
anului 2000, avînd la bază o 
poveste solidă și o grafica care 
saluta mileniul al treilea 
Zîmbindu-i în cîteva milioane de 
culori. Nu ne ramîne decît sa 
aşteptam noi date despre pro- 
gresul acestui joc, cu speranța 
ca pîna la data apariției vor 
exista în România calculatoare 
suficient de performante pentru 

3 a-l rula. 
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Distribuitor: N/A 
Tip joc: 3D Shooter 
Seumănă cu: Rainbow Six 
Redactor: Dan Dimitrescu 
ai 


"V1 aduce din nou 
în prim plan 
Vietnum-ul și în spe- 
cial acțiunile tru- 
pelor speciale Sea 
Air Lund ale marinei 
americane. 





tunci cînd vorbim despre : 
3D shooter-e cu temat- : 


: au experiența îndelungata în 


ica militara în general 


consideram totul ca fiind real- 
ist, cel puțin în comparaţie cu : 
: apreciate pîna acum (nu 

: avem însa de-a face cu nici 
: un membru cheie al unei alte : 
: firme mari de jocuri). 


jocurile de acțiune obișnuite. 
Nu trebuie însa sa ne lasam 
pacaliți de aparențe, multe 
dintre jocurile ce apar în 
acest gen sunt foarte mult 
distanțate de realitate. Aş 
putea spune ca se 
evidențiaza genul extrem cu 
elemente de tactica, 
reprezentat de Rainbow Six, 
și genul simplist care 
urmareste spectaculozitatea 
mai degraba, unde intra 
Spec Ops și Delta Force. 

Elementele realismului 
extrem sunt multe, și este . 
normal ca într-un gen atît de 
tinar sa existe probleme și o 
cale pe care trebuie evoluat. 
Exista multe proiecte în lucru 
la ora actuala, iar cel mai 
nou dintre ele este realizat 
de Digital Platoon, o firma 
necunoscuta din SUA. 
Intitulat momentan Project 
VI, acesta promite sa duca 
limita realismului mai 
departe. 


Vi 
Digital Platoon se afla la 





mulți dintre membrii echipei 


programare sau design de 
nivele, realizind multe lucruri 


Pentru VI, DP au ales sa 


: obțina cu licența un motor 
: grafic în loc sa dezvolte ei 
: însuși unul, alegere 


J&LI V 


înțeleapta avînd în vedere 
resursele limitate ale firmei. 
Momentan se folosește 


primul lor proiect, dar cei mai : engine-ul din Unreal însa 

: totul depinde de contractul 

: pe care îl vor semna cu o 
firma pentru publicarea jocu- 
: lui. 


: WELL GO BACK TO NAM 


: "CAUSE NO ONE ELSE WILL : 
; SEAL care ni se pregatest: 


; VI aduce din nou în prim 


plan Vietnam-ul și în special 


: acţiunile trupelor speciale 


; Sea Air Land ale marinei 


: americane. Aflate la prima 


: confruntare majora din is 
: lor, trupele SEAL și-au dor 
: dit pe deplin (chit ca adie 
; le lor erau secrete) eficient 








Misiunile îl plaseaza p 


: jucator în postura comon: 
:. tului formaţiunii SEAL EI» 
: alege ce oameni sa ia înr 
: iune, ce echipament și m 
: de abordare al acesteia 


adopte. Ca și în celololt ji 


3 (realizat de Yosemite/ 

;. Sierra), jucatorul va pute 
: alege metoda de inserie: 
: zona de lupta și chiar d 


























erative pentru mai mulți jucatori) și 
jocul va fi astfel conceput încît va fi 
mult mai uşor sa “diștigi” prin 
gindire. 


PUTERE DE FOC 

Întotdeauna trupele speciale vor fi 
puse în situații de inferioritate 
numerica, în care succesul va 
depinde și de capacitatea armamen- 
tului din dotare. Armele din joc sunt 
care de care mai interesante și, în 
mod normal, distructive. lata și 
citeva din- 
tre 























„ne folosirea unei false inserții care : cel al realis- 


= dhaga atenția inamicului în alta: mului 
yute. Dintre vehicolele implemen-  : reprezentarii. 
Je în joc se numara deja eli- : Realismul 


opterele UH-1C Huey (echipa : se va obține și 
“owolves pentru susținerea și trans- a la nivel sonor, 
potul SEAL), AH-1G Cobra si OV-10 : daca stai pe loc 
honco pentru suport aerian, trans- E poti sa asculți zgo- 
potoore blindate si amfibii PBR (vas : motele junglei și mai 
te pahulore pentru rîuri), ASPB important ale inamicilor 
nova de patrulare și susținere), tai. Deoarece esti coman- 
NV Vehicol de patrulare pe perna dantul unei trupe mici, este în cele 
vei) si Monitor (nava de asalt în : dezavantajul tau sa abordezi inam- modelate 
volo regula, blindata si cu turele). : icul frontal si la întîmplare. Cum :. (oricum în realitate SEAL puteau 
maria si extracția trupei nu vor fi ; cineva care asteapta în ambuscada E obține orice arma doreau, facând și 
vu simple concepte, jucatorul va  : sta bine ascuns, poți sa-l reperezi : comenzi speciale fabricanţilor): 
vehui sa ia parte efectiv la ele, a prin intermediul sunetului. Rolul E - M16/XM203 — pusca de 
mentuol aparîndu-se în fața unui : comandantului de echipa este foarte asalt standard americana (5.56 
momic aflat în locul potrivit la timpul E important, mai ales în misiunile sin- E mm) + lansator de grenade 40 
pobivit. : gle-player (vor exista și misiuni coop- : - M79 — lansatorul de 
bvident, misiunile sunt create 
po unele reale din acea epoca, 
Yzimerul principal al jocului purtînd 
isaii cu mulți fosti membrii SEAL 
poceosta tema. Cîteva tipuri de 
misiuni ar fi recunoastere, obținere 
“e informaţii, capturarea unor ofițeri 
nic, inflitrare, sabotarea unor 
wmtolații inamice, organizare de 
ombuscade și ajutarea unor forțe ali- 
se (în Vietnam trupele SEAL luau 
pute lo un razboi, fie el și de gher- 
in, nu efectuau operațiuni izolate în 
ferite zone ale globului). 








PERCEPȚIE 

Mgerea (totusi foarte probabila) a 
motorului grafic Unreal pentru 
"edlizarea jocului mi se pare oare- 
wm neinspirata. Chiar daca nu are 
sa mori probleme cu spațiile largi 
« Quake, nu cred ca se descurca 
'oonte grozav la capitolul vegetație și 
Vetnam înseamna în primul rînd 
ungl. Cred ca ar fi de preferat un 
mgine mai puțin capabil la capitolul 
lecte dor care sa stea mai bine la 






























grenade de 40 mm standard. A 
fost înlocuit cu sistemul combi- 
nat cu pușca de asalt, astfel 
grenadierul putîndu-se apara 
între lovituri; 
- M60 — pușca mitraliera 
standard la americani, avînd 
însa țeava retezata pentru 
usurare și sistemul de alimenta- 
re “dotat” cu o conserva pentru 
eliminarea servantului; 
-  Ithaca 37 — shotgun-ul 
cel mai comun în cadrul 
echipei, avînd o capacitate de 
8 lovituri; 
- Stoner 63 —un fel de kit 
Lego adica un sistem de sub- 
ansamble comune din care se 
puteau asambla mai multe 
tipuri de arme. În general SEAL / 
foloseau varianta pusca 
mitraliera, foarte practica şi 
folosind muniția standard 
5.56 (la fel ca pe MI6). 
- AK-47 — pușca de asalt 
Viet Cong, de foarta buna 
calitate dupa cum ne poate 
confirma armata noastra. 
Utila atunci cînd vrei sa 
scoţi zgomote (1!) de viet- 
nomez. 
Lista este evident deschisa, un 
lucru fiind sigur și anume faptul 





ca nu vor exista arsenale pe 
doua picioare. 


: VIITORUL 

Odata ce VI va fi pe piața (2000) 
Digital Platoon îşi propun sa continue 
cu alte jocuri pe același profil, 
realizînd cele mai realiste simulari 
de acest gen pe PC. Deoacamdata 
însa mai e mult de lucru și trebuie 
vazut cum vor fi susținuți de evoluția 
engine-urilor 3D. 








PREZENTARE 





data cu Wolfenstein 
3D a aparut conceptul 


de “înregistrare” într- 
un 3d shooter a acţiunilor 
jucătorului. Doom și Doom 
2 au facut posibile înreg- 
istrarile meciurilor multi- 
player, însa într-un mod 
foarte rudimentar. Primele 
“filme” adevarate au fost 
realizate însa cu Duke 
Nukem sau Blood, engine- 
ul Build permițând atât 
înregistrarea cât şi redarea 


jocurilor cu mare ușurința şi : 


comoditate. Aici a aparut o 


eu 


noua problema : imposibili- 


; tatea de a modifica înreg- 


istrarile sau crearea de 
selecţiuni. 


CE ESTE KEYGRIP? 


Keygrip 2 este programul 





de pe internet. Pentru a-l 


: utiliza e nevoie de un fișier 
: „dm2 pe care îl puteţi 


; înregistra în Quake 2 cu 


comanda de consola 


: “record <nume>”. 
; Programul este format din 


care da posibilitatea tuturor : 


jucatorilor sa modifice, sa 
scurteze sau sa uneasca 
demouri de Quake2 într-un 
mod destul de intuitiv şi 
elegant. Programul are 
aproximativ 2.5 Mb şi 
poate fi gasit pe aproape 


toate site-urile de Quake? 


3 parți: un panou frontal , 
un demo-server și un 
browser de blocuri. Panoul 
frontal este primul care 
apare şi în el se pot selecta 





; ce porțiuni din demo sa fie 


: şterse, redate sau copiate , 


: pot fi mutate cadre sau pot 


; fi scoase poze pentru o ori- 





entare mai buna în timpul pro- 
cesului de editare. Tot aici pot 
fi adaugate, şterse şi ascultate 
absolut toate sunetele care 
apar în demo. 

Browserul de blocuri , care 
se activeaza cu View,/Block 
Tree ne permite sa vizualizam 
şi sa modificam absolut orice 
parametru al demo-ului cum 
vrem noi, însa este foarte com- 
plicat de folosit. 


CAMERE 

Pentru a schimba camera tre- 
buie prima oara sa schimbam 
variabila Entity din “Demo 
Information” din O în -], 
deoarece daca este lasata O 
propriul corp ramâne invizibil. 
Deschidem apoi Demo Server- 
ul care arata ca un casetofon 
mai complex, cu butoane de 
înainte, reverse, stop, E 





Primii pa: 
Pentru o mai buna 
înțelegere voi folosi demoul 
example.dm2 care vine cu 
KG2. Odata deschis ne va 
aparea o banda orizontala 





numere deasupra. Acestea 
sunt toate cadrele care apar 
în demo şi numerele lor de 


sageți verticale folosite pen- 
tru a vizualiza canalele 


ca o pelicula de film cu nişte : 


ordine. Alte elemente sunt 2 : 


audio şi o bara cu 6 butoane : 


: pauza. Tot aici vom puteai 


vitezele de mișcare și de 
redare dupa plac. Alte op 
sunt Sync Scrollbars, Fik 
şi Fix position pe care 
dezactiva pentru a putea 
schimba poziția camerei, 
optiune (care ar trebui să 
mereu activata) este Shok 
Entity afișeaza numarul 
entitații aflat în centrul să 
ui, foarte folositor pentru 
urmari un anumit jucătot, 
Cea mai simpla cameră să 
camera fixa. Pentru aceosă 
dam drumul la demo şi). 
oprim la primul cadru. Ne: 
mişcam un pic pentru o dă 
vederea dorita, un pic det 
supra poziției de start. Apă 
intoarcem în demo serul 
apasam butonul + pentu 
adauga noua cameră. Va. 
aparea un mini-panou cală 











care folosesc la scoatelă 
poze din demo, sau rul 
sa pentru a vede cam 
va arâta dupa ce o fosti 
: lucrat. Daca versiunea d 
; Quake 2 este moi male 
decât 3.17 , dupa 

: deschiderea unui demo! 
: buie apelat meniul 

: View,/Demo Informatia 
: unde vom pune Seneri 
: sion 34 în loc de 33. 
: nu vom putea vedea ni 
: din ce facem în Quoke! 




































drului. Lasam un pic 

'să mearga pâna 
mul ajunge lânga 
proximativ blocul 
















noua cameră cu 
apoi schimbam Angle 
on în “Follow 1”. 






















cadrul 90 când 
ul va ajunge la sol- 












moi simplu lucru este 
odougi un sunet la un 
9. Pentru aceasta 

buie ca toate fisierele 
IA care urmeaza a fi 
alte sa fie copiate în 
orul baseq2/sounds 
îpoi adaugate în 
îw/sound list cu aju- 

sul butonului “open”. 
doi opâsam pe sageata 
sie îndreptată în jos de 
banda cu cadrele şi va 
Sie un nou canal 

entat printr-o bara 
izontala unde exista 

île moi mici şi col- 
ale. Acestea sunt 
ate, Daca apâsam o 
dată pe ele le putem 

sata. Pentru a adauga 
din sunetele noastre 
m din nou 

Sand List și printr-un 

pu drag'n'drop 
som sunetul la 
zputul cadrului dorit. 
a șterge un sunet 
istm o data cu 

onul drept pe el și se 
a deschide o fereastra 
blocul curent din care 
sagem cheia “sounds”. 































dat, mutam camera în 
dreapta or pentru a-i vedea 
pe amândoi, apoi ne 
întoarcem la camera de la 
cadrul 60 și la Position 
Transition punem “Spline”, 
iar pentru midpoint ne 
mutam în colțul camerei și 
apâsam Set . Angle transi- 
tion lasam tot Follow 
1.Aceasta are ca efect 
crearea unei camere mobile 
care se va deplasa dupa o 
curba descrisa de poziţiile 
celor doua camere și 
trecând prin punctul desem- 
nat de “Midpoint” care să 
urmărească în permanența 
jucătorul. 

Alte camere (mai ciu- 
date) sunt “As Entity” cu 
numarul entității dorite. 
Putem vedea prin ochii 
jucatorului dacă punem la 
Angle position transition 
“AS Entity 1”, sau “As 
Entity 282” pentru a vedea 
de exemplu din ochii sol- 
datului care moare la 
sfârşit. Valoarea “Original” 
are același efect ca “As 
entity 1“şi ilustreaza 
mișcările originale ale celui 
care a înregistrat demo-ul. 
Angle Transition 
“Pan//Fade” este folosit 
pentru a face tranziţia între 


KeyGrip 2 - Color Fade 


KeyGrip 2 - Adjust Zoom 


Dai 


































ae 


două camere diferite care 
privesc în unghiuri diferite. 
De exemplu punem la 
cadrul 30 o camera care sa 
privească într-o direcţie, 
apoi la 60 o întoarcem cu 
90 de grade și punem 
“Angle transition 
Pan//Fade”. Vom vedea ca 
se va întoarce încetîncet de 
la poziţia din 30 spre cea 
de la 60. 

Pentru a vedea rodul 
muncii noastra activam din 
nou opțiunile Sync scroll- 
bars//Fix View/Fix 
Posițion. 


De la versiunea 3.15 
Quake2 are posibilitatea de 
a face înregistrari de server. 
Avantajul lor este ca înreg- 
istrează toate entitățile din 
nivel, fața de cele înreg- 
istrarile normale care nu fin 
minte decât ce s-a vazut de 
un jucător într-un meci. 
Dezavantajul principal este 
ca sunt foarte mari. Totuşi 
dacă vreți sa faceți editare 
profesionala de demouri 
puteţi înregistra demouri de 
server cu ajutorul comen- 
zilor “serverrecord 
<Nume>” şi “serverstop” 
pentru a opri înregistrarea. 





HEWGRIP 


: mai apârea un set de valori, 


După ce au fost modificate 
toate camerele trebuie să: 
înlaturam toate elementele 
nedorite , cum ar fi arma 
care se mișca în continuu și 
îndicatoarele cu sanatatea și : 
armura. Pentru a scoate 
arma apâsâm Ctrl-F (Find) , 
selectam Message Type / 
playerinfo , apoi Replace. Va : 


: care reprezintă ce și cu ce 


sa fie înlocuit. Punem sa 


: înlocuiască View Angle X/Y 
: cu 0 , Z cu 22.5 „toate Kick 
: Angle și Blend cu 0. Pentru 


a scoate viața şi armura e 


: mai simplu, trebuie mers în 
: View,/Demo Informaţion iar 
: din ConfigStrings ştergem 


StatusBar. 





: suprapuse) care 


Pentru a adauga la un 
moment dat un text care sa 
apara în mijlocul ecranului,  : 
din panoul central selectam 
cadrul în care sa apară , 
apoi apasam butonul cu lit- 
era “A”. Va aparea o casuța 
de dialog care cuprinde o 
variabila Text și valoarea 
sa. Aici punem ce vrem sa 
apara. 

Un efect destul de E 
interesant este a 
luminarea//întunecarea 
ecranului. Pentru aceasta 
selectam o porțiune mai 
mare din demo , primele 8 
cadre din demo , şi apasam 
butonul cu degradeu roșu tot : 
din panoul frontal. Reglam  : 
opacitatea inițiala negru 
100% „ și cea finala Clear 
100% , dupa care apasam 
OK și GATA: la care se 
aprinde ecranul treptat. 

Tot aici poate fi schim- 
bat și FOV-ul prin butonul 
Zoom (mai multe patrațele 


| izKeyGrip 2 - Insert Message 








Note: You must set the max clients configstring to 1 in 
demo information for change speed to function. Speed 
changes are not previewed in the demo server. 


; funcționează similar cu fade- 
: ul, adica selectam o 


porțiune și specificam FOV-ul 
inițial și cel final obținând 
un efect de binoclu în demo. 

Alte posibilitați oferite 
de Keygrip sunt schimbarea 
skinurilor și crearea de 
selecțiuni. Daca nu ne plac 
skinurile jucatorilor ne 
ducem în View /Demo 
Information și ultimele valori 
de la Configstrings sunt 


; Skinurile folosite care pot fi 
: modificate dupa plac. 


Pentru a crea selecțiuni 


: din mai multe demo-uri 


înregistram un demo pe 
nivelul unde s-au jucat toate 
demourile şi îl deschidem în 


: keygrip împreuna cu cele- 


lalte de unde vrem sa 
scoatem bucați.Apoi 


: selectam bucaţile pe care 
E vrem sa le pastram din 

; fiecare demo, selectam 

: Edit//Copy apoi Edit,/Paste 
: on end în demoul final. 





































cum câtva timp m-a prins și pe mine feb 

demourilor de quake de pe internet. Șic 

cautam eu asa am vazut un link pe pagi 
de la Quake2.com catre Zarathustra Studios, ( 
tocmai lansase un film facut cu ajutorul Quake 
ului. Dupa ce l-am tras (era cam mare) lami 
lat și i-am dat drumul. Father Frags Best (asa 
numește filmul) este un sitcom în toata regul 
având cam tot ce-i trebuie: mai multe scene, 
actori diferiţi (toate dialogurile sunt vorbite) , 
modele și skinuri originale. 

Înca din prima scena mi-am dat seama ce 
întâmpla: aceasta era povestea unei familii 
quakeri (care au evoluat de la Wolfenstein pi 
Doom , Quake 1 și au ajuns în sfârșit la Quok 
2). Capul familiei (tatal) era un “erou” de re 
un pic sarit de pe fix, un tip care și-a trimis pl 
tonul la moarte sigura în timpul razboiului cu 
Stroggoss-ii . Ceilalți membrii ai familiei sunt 
mama (care nu stie cum sa-si mai mulțumea 
soțul) și cei 3 copii : o fata pusa pe nebunii și 
baieţi cu creierul spalat de prea mult Quoke. 

În film sunt prezente și râsetele de prost 
pe care le cunoaștem cu toții de pe fundalul 
al fiecarui sitcom american (chipurile râsul est 
molipsitor). Toate dialogurile sunt presarate « 
umor de specialitate, pornind de la mâncarer 
familiei , așa - numitele Lava Gibs (adica froy 
mente de om prajite în lava), cadoul facut de! 
nevestei cu ocazia aniversarii casatoriei (nimi 
altceva decât un lansator de rachete) și multe 
altele. Scenele sunt parți ale unui nivel facut 
cial pentru filmari, iar în directorul unde se oii 








ul cel mare se afla și 
cene de la 

ți, cu indicaţii regizo- 
toate lucrurile nece- 
izarii unui episod 

n film de televiz- 

el de la care a 





început totul este Phil Rice 


, alias Overman , care 
joaca rolul tatalui nebun 
din FFB. El este și cel care 
a operat camerele din 
nivel și a facut montajul 
final pentru Father Frags 


Best. Pentru cei interesați 
de editarea de demouri , 
pagina Zarathustra Studios 
ar trebui sa fie ținta 
numarul ].Adresa este : 
www.planetquake.com/zs 


HEUYGRIP 








Demo-server 

Demo-server-ul este partea cea mai importanta din acest pro- 
gram pentru ca el este folosit pentru montaje, poziționarea și 
mișcarea camerei, precum şi eventualele modificari ale vitezei 
de redare. El este apelat din meniul View,//Demo Server şi 
funcționeaza ca un server dedicat de Quake 2 care transmite 
doar cadrele care trebuie pentru joc. Pentru a-l folosi fara prob- 
leme trebuie sa introduceţi în consola Q2: “win_noalttab 0” 
(care permite folosirea tastei alt-tab pentru a trece din Q2 
înapoi în editor) . Blocurile reprezinta bucaţi de informaţie 
despre starea nivelului la fiecare cadru. 
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AVANPREMIERA 


La] 
Distribuitor: - 

Tip joc: 3D Shooter 
Seumănă cu: Action Quoke 2 
Redactor: Dan Dimitrescu 
Îi] 


"Caracteristica cea 
mai importantă a 
CGF o constituie 
acest Al de grup al 
boților, care sunt 
organizați pe echipe 
și grupuri de foc. Ei 
folosesc tactici de 
luptă destul de 
reale și înțeleg 
anumite concepte 
importante.” 





eparte și demult, cînd 

3D shooter-ele realiste 

erau doar un vis în 
mintea cîtorva dintre noi, au 
existat niște conversii de 
Quake care încercau sa 
suplineasca asemenea lipsuri. 
Dintre cele prezentate de noi 
în numarul 6 se remarca 
Navy Seals, care aducea cu 
el multe avansuri tehnologice 
în domeniu. Printre aceastea, 


unul dintre cele pe care nu 
l-am menţionat prea mult la 
data respectiva îl reprezentau 
squad bots. Aceștia nu 
trebuie confundați cu niște 
boți obișnuiți pentru 
deathmatch. Din contra, s-a 
încercat simularea gîndirii 
unor luptatori umani, care 
lucreaza în echipa, 
acționeaza inteligent și, 
foarte important, nu sar în 





lava dupa Quad Damage. 


DE LA SB LA CGF ... 
Autorul squad bots-ilor, 
William van der Sterren, a 
continuat de-a lungul anilor 
munca în aceași direcţie, și în 
urma unor discuţii purtate cu 
el anul trecut ma 
convinsesem ca noul sau 
proiect, Computer Generated 
Forces, va da o savoare 
speciala lui Navy Seals 2. 

Timpul a trecut şi iata ca 
surpriza, CGF nu mai e parte 
a proiectului NS2 (care de 
altfel a fost mult întirziat), ci 
va aparea ca add-on pentru 
Action Quake 2. 


O ALEGERE ÎNȚELEAPTĂ ? : 


: mai are rostul pentru co! 
: trag foarte bine de la 

: distanța, dar va trebui so 
: o versiune finala pentu + 
: convinge. În schimb, cel 
: ar putea fi adaugate dle 
: noi ustensile : 

: mitraliera cu putere de fu 
: mare de tipul M60/NM24 
: SAW. Aceasta ar trebui În 
: intenționat mult mai efic 
; cînd este folosita de la po 
: fix, pentru a obliga la o 
: aşezare gindita a ei pe 

: cîmpul de batalie; arunca: 
; de rachete/grenade - ce! 


Deși trecerea la AQ2 aduce 
avantajul unui conversion 
complet, stabil și cu suport 
de echipe implementat deia, 
mi se pare ciudata opțiunea. 
Pentru început, AQ2 este în 
primul rînd o conversie 
orientata spre deathmatch, 
lipsind pîna acum harțile de 
single player (cu poveste 
interesanta) complexe. 
Armele din AQ2 sunt însa 
foarte interesante și unele 
implementate realist, dar 
Gîteva dintre ele ar putea fi 
înlocuite. Cele utile sunt : 





Mk-23 - pistolul forțelor 
speciale americane, arm 
baza foarte de încredere 
Mp-5 - mitraliera ușoaro 
UZI, pentru distanţe mii 
rata de foc foarte more; 
M-4 - pușca de asalt dei: 
din M-16, pentru distonh 
putere de foc mare; 


; SSG-69 - pușca cu lunete 


extrem de precisa și 


: puternica cînd trage în n 


“ochit”; M3 Super 90- 


: pușca de încredere pentu 
: distanțe mici și medii; (wi 
: moartea vine pe tocute 

; daca nu ai amortizor lo 


arma; M26 - grenada 


: standard la americani. 


În opinia mea pusco 
retezata (Handcannon) n 














COIMPUTER GENERATED FORCES 


indicat, pentru a nu dezechilibra jocul, fiind 
tipul M79 sau LAW, adica avînd rata de foc 
mica dar puterea mare. Implementarea 
realista a acestei arme este foarte 
importanta, pentru a se evita aberaţii de 
genul lansatorului din Quake 1. 

Nu înfîmplator mi se pare afît de 
importanta alegerea armelor, totul fiind 
legat de modul în care membrii unui grup 
de foc (fire team), înarmați diferit (în 
Action Quake 2 nu poți cara decît o arma 
de foc exceptînd pistolul), conlucreaza și 
depind unii de alții. Caracteristica cea mai 
importanta a CGF o constituie acest Al de 
grup al boților, care sunt organizați pe 
echipe și grupuri de foc. Ei folosesc tactici 
de lupta destul de reale și înțeleg anumite 
concepte importante. Spre exemplu, boții 
pot alcatui echipe lunetist-observator de doi 
oameni, în care lunetistul sta ascuns iar 
observatorul (înarmat în mod normal cu alt 
tip de arma) detecteaza țintele și decide 
care din cei doi va da atacul. 

O alta situaţie interesanta se creaza 
atunci cînd cercetașul unei echipe, aflat 
evident în fața, este prins într-o ambuscada 
declanșata prea devreme. El se va sacrifica 
utiliznd oricîta muniţie este nevoie, pentru 
ca restul echipei sa se poata retrage în 
siguranța. 


SCENARII și SCRIPT-URI 

Nefiind vorba de boți pentru deathmatch, 
aceștia trebuie sa aiba ordinele lor care 
definesc rolul lor în joc. Toate forțele sunt 
inițializate într-un script, acesta nefiind însa 





: un scenariu absolut al misiunii. Ordinele 

: sunt date la modul general, spre exemplu 

: “avansați spre poziția x”, grupul respectiv 
: luînd singur decizii minore despre modul de 
: abordare al problemei în funcție de baza 

: de date tactica a terenului pe care jocul o 

E creaza la prima rulare. Întotdeauna vor 

: avansa într-un mod în care sa foloseasca 

: acoperirea maxima și sa aiba un om pe loc 
: gata de a riposta la un eventual atac. Daca 
: acesta observa inamicul, va reține ultima 

E poziţie în care s-a aflat acesta pentru a o 

: ține sub foc de acoperire. Odata ce boții au 
; dat de inamic, nimic nu mai poate merge 


cum a fost planuit dar strategia generala se 


: pastreaza. Oricum, în versiunile viitoare ale 
: CGF se prevede interacțiunea dintre jucatori 
: şi echipele aliate, astfel primii putînd lua 





rolul unor comandanți. 
Script-urile și misiunile pot fi oricit de 


; complicate vrem (Şi ne țin calculatoarele), 


nefiind vorba de un limbaj de programare 
în adevaratul sens al cuvîntului. 


VIITORUL 


CGF nu este un proiect terminat înca și din 


: pacate nu avem o versiune jucabila pentru 


oi, mai sunt multe probleme de rezolvat 
um ar fi precizia infernala a lunetisștilor și 
aptul ca boții vad și ce se afla în întuneric. 
Cît de curînd însa CD-ul nostru va va aduce 
aceasta delicatesa. Trebuie reținut și ca în 
cest moment echipa AQ2 lucreaza la o 
ersiune pentru Half Life, deci este posibil 
a CGF sa fie disponibil şi pentru acesta, la 

















: concurența directa cu Team Fortress 2. 








AVANPREMIERA 


a] 
Distribuitor: Interactive Magic 
Tip joc: RIT 

Seamănă «u: Commandos 
Redactor: Dan Marina 
Îi 


indepartat, într-o lume a 

terorismului guvernata de 
ambiţii politice și etnice, 
marile corporații ajung la 
concluzia ca, uneori, singura 
cale de a-și apara interesele 


|: viitorul nu prea 


este angajarea de mercenari. 


Aceste unitați de elita pot fi 
trimise oriunde şi oricînd iar 
responsabilitatea atingerii 
obiectivelor le revine în 
întregime. În plus, nefiind 


SHHADOU) 
COINPANV 


armată proprie, pot fi aban- 
donați atunci cînd situaţia 
devine mult prea albastra. 
Aşa s-a întâmplat și în cazul 
personajului principal din 
"Shadow Company”. Angajat 
de o astfel de organizaţie şi 
trimis undeva în Africa se 
lupta pentru a ajunge într-o 
zonă de unde să poată fi 
recuperat. Ajuns la destinaţie 
îşi da seama că patronii l-au 
: lasat sa se descurce singur. 


Acesta este momentul în 
care se hotaraște sa 
înființeze o echipa de merce- 
nari și, împreuna cu ei, sa 
încerce sa razbune moartea 
camarazilor sai. 


MISIUNILE 

Pentru o anumita misiune 
jucatorul trebuie sa aleaga 
un numar de soldaţi pe care 
va trebui sa îi conduca într-un 
joc de strategie de lupta în 
timp real în genul cunoscutu- 
lui succes Commandos: BEL. 
În joc exista 8 campanii 
fiecare avînd un anumit 
numar de obiective. Acestea 
pot fi principale sau secun- 
dare şi pot fi abordate de 
jucator în orice ordine 
doreşte. Într-adevar, una din 
marile calități ale jocului este 
ca ofera un mediu 3D în care 
jucatorul poate face ce 
dorește, putînd îndeplini misi- 
uni în orice mod considerat 
potrivit. Nu exista deci un 
scenariu unic care sa rezolve 
situația. Deşi misiunile se 
succed într-o ordine pre- 
definita putem vorbi în cazul 
acestui joc de campanie 
dinamica. Asta din cauza ca 
toate elementele misiunilor 
precedente se pastreaza și în 


prezent. Adica mercenaii 
morți vor continua să nui 
fie vii, cladirile distruse lo 
moment dat se vor afla 
aceaşi stare deplorabilă, 
vehiculele capturate vor 
ramîne în posesia jucâtoni 
şi nu oricum ci exoctîn 
starea în care se aflau d 
cînd au fost gasite. (ele 
campanii vor purta jucâlo 
printr-un numâr mare de 
ale lumii a treia, prin reg 


cu relief muntos, tundră, 
; deșert, savană, lunci şi n 
: tropicale. Vor exista s 
: proiectate realist cum arfi 


centre de bio-tehnologie, 
închisori, platforme 
petroliere, baze submarină; 


altele. 





NIPA DE MERCENARI 
din subordinea 
dorului au un numar limi- 
(5-16 personaje) 
are ovind propriile calitați 
pi confera unicitate 
sie vorba de trasaturi deja 
sice acestui gen de jocuri 
or fi capacitatea de a 
anumite arme, de a se 
ante, rezistența şi forța). 
prima oara într-un 
3) de joc vor exista și 
sonalitați diferite. 
ențele vor porni de la 
te țin de rasa şi de 
de a vorbi și vor ajunge 
o unele mult mai 
otante cum ar fi felul în 
personajele vor 
dona atunci cînd se afla 
foc dușman sau atunci 
a sunt loviți. Astfel, unii 


: vor fugi de îndata ce simt ca 
viața le este în pericol, în 
timp ce alții vor ramîne pi 
la capat, indiferent de con- 
secinţe. 

Fiecare soldat poate 
executa un numar standard 
de ordine. Pot trage, se pot 
cațara, tîfi şi alerga. Exista şi 
personaje care pot executa 
ordine mai complicate. Unii 
pot folosi anumite vehicule, 
alții sunt experți în folosirea 
explozibililor sau sunt 
lunetiști, etc. Acesta este 
motivul pentru care, uneori, 
jucatorul va fi obligat sa 
plece în misiuni cu soldaţi pe 

: care nu se poate bizui, dar 
care sunt singurii care pot 
îndeplini anumite obiective. 
Fiecare dintre acești soldaţi 

: va avea un Al propriu. 


Vehiculele care pot fi 
capturate sau cumparate 
includ sânii cu motor, barci 
de mare viteza, jeep-uri și 
ajung pîna la elicoptere 
Huey și Blackhawk trecînd 
prin tancuri, TAB-uri și altele. 


MEDIUL 30 


Ambiţia producatorilor este 
de a crea un univers cît mai 
apropiat de cel real. Un rol 
deosebit de important în joc 
îl are gradul de luminozitate. 
Odata cu înserarea lumina 
va deveni din ce în ce mai 
slaba iar unitațile mai greu 
vizibile. La rasarit şi apus 
umbrele vor fi lungi în timp 
ce în perioada prînzului ele 
vor fi aproape inexistente. În 
umbrele cladirilor soldaţii vor 
fi mai greu de reperat. 

De asemenea vor exista 
şi condiţii meteo în continua 
schimbare, putînd trece prin 
ninsoare, ploaie şi ceața. 


SHADOU COMPANU 


: Toate acestea vor fi acompa- 
: niate de sunete ambientale 
cuprinzînd tunete, zgomot 
de vint și ploaie, cascade, 

latrat de cîini și greieri. 

O alta trasatura 
deosebita a jocului este 
motorul fizic. Armele vor 
avea reculuri și traiectorii 
bine calculate (o grenada 
aruncată de pe un deal va 
sari de mai multe ori pîna 
cînd va exploda, un tanc se 
va legana înainte și înapoi 
dupa ce va trage și se va 
putea deplasa mai rapid și 
cu mai multa forța cînd 
merge la vale). Elicopterele 
vor face praf atunci cînd vor 
ateriza pe un teren cu 
pamînt uscat. 


: MOTOR... ACŢIUNE 
Acţiunea va fi vazuta prin 
intermediul unei camere care 
se poziționeaza automat, cu 
un unghi care poate fi setat 


de jucător existînd astfel şi 
posibilitatea unei vederi “din 
elicopter” asemânătoare 
celei din jocurile de strategie 
obisnuite și posibilitatea unei 
vederi “first person”, prin 
ochii unui personaj. : 
În concluzie, Shadow 

mpany: Left for Dead este 
un joc de stategie militara în 
timp real, a carui acțiune 
bazata pe o poveste capti- 
vantă care devine din ce în 
ce mai complicata 
masura ce avansezi, se 
desfăşoară într-un spațiu 
complet 3D, creat cu grafica 
şi sunet de o calitate 
excepțională. Un joc a cărui 
apariţie este aşteptata cu 
nerabdare mai ales în 
condițiile în care 
Commandos: Behind The 
Enemy Lines a reprezenti 
un enorm succes al casei 
Eidos. 
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Tip joc: Strategie 
Seumănă cu: Imperialism 
Redactor: Dan Marina 
Esi 


aul 


"ocupureu teritoriilor indie- 
nilor, fie cu arma în mâna, 
fie prin intermediul 
comerțului, nu este un scop 
ci un mijloc. ” 






























mperialism II este un joc de strategie 
bazat pe turn-uri, a carui acţiune se 
petrece în perioada descoperirii “Lumi 
Noi” adica, în mare, în jurul secolului ]4 
La începutul jocului, în 1500, Europo, 
“Lumea Veche” este împarțita în 6 “lo 
Puteri” din care fac parte Anglia, Fronto, 
Spania, Portugalia, Olanda si Suedia și 
“Puteri Minore” din care fac parte 
Germania și Scoţia. America este și eo 
împarțita într-un numar mare de triburi. 

Jucatorul își va alege una dintre moi 
puteri și va concura cu celelalte 5 în înce 
carea de a uni jumatate din Europa sub 
forma unui unic mare imperiu. Trebuie 
remarcat ca obiectivul nu are nici o lego 
cu “Lumea Noua”; jucatorul, aparent, o 
putea sa-și desfaşoare toate activitații pe 
continentul natal. Dar, așa cum s-a 
întîmplat și în realitate, pentru a deveni» 
mare conducator acum 4 secole avevi 
nevoie de tutun și zahar, de bumbac, ov 
argint, în general, de bogaţiile unice ole 
Americii. Concluzia este ca ocuparea feri 
ilor indienilor, fie cu arma în mîna, fie ps» 
intermediul comerțului, nu este un scop 
un mijloc. 


STRATEGIA 


În primul rînd este vorba de economie. h 
secolul 16 mîncarea are o importanța 
deosebita. Pentru a recruta țarani în om 
sau industrie trebuie sa existe posibilitate 
de a-i hrani. Acesta este elementul de in 
itare care apare în joc. Trebuie sa consh 
iești cîte o ferma de grîu sau vite pentu 
fiecare grup de muncitori sau soldaţi cor: 
lucreaza /lupta perttru tine. lar numarul 
ferme pe care le-poţi construi este limito! 
mai ales de teritoriul deţinut la un mome 
dat. În afara de alimente care, deși vitok, 
nu sunt foarte complexe sau greu de 
obținut exista un numar foarte mare de 
materiale care pot fi cumparate sau vind: 
(exista lemne, minereuri de mai multe 
feluri, oi, zahar și materiale obţinute prin 
prelucrare, adica, respectiv, cherestea, ie, 
stofa, zahar rafinat). Iniţial, raporturile 
comerciale reprezinta primele contacte a 
alte puteri, și au o importanța deosebite 
mai ales în relaţiile cu puterile minore si, 
apoi, cu triburile. 

În al doilea rînd, putem vorbi despre 
diplomaţie. De cele mai multe ori, ea 
lucreaza în tandem cu economia. Exempi 


“finţam un consulat 
«Jora vecina, apoi 
“em un tratat comer- 
umat de diva zeci de 
schimburi economice 
“oase, construim 
“moda, economie, tratat 
me, iar economie şi în 
eventual, anexarea de 
aie la imperiu. 
fin intermediul diplo- 
“i pot fi create alianțe, 
vote declara razboi și, la 
do extrema, spionii. 
În îndul al treilea se 
olt domeniu deosebit 
mportant al universului 
(oumb. Este vorba de 
sport. Acesta poate fi 
«at pe drumuri și mai 
v pe cai ferate, fara 
"și, mult mai impor- 
', pe apo, cu ajutorul 
ilor. Navele reprezinta 
“o posibilitate prin care 
“i oduse în capitala 
mele extraordinare ale 
=idi. Tot prin intermediul 
stor nave are loc 
“aul, sunt transportate 
“mentele, au loc luptele 





: navale, și, în fine, acestea 


sunt mijloacele de transport 


: care pot fi piratate de forțe 
: dușmane. 


Penultimul domeniu 


: strategic cuprinde ele- 


mentele referitoare la 


: descoperirile ştiinţifice. 

: Imperialism II are un arbore 
: de sute de descoperiri inter- 
: conectate. Acesta este unul 


din domeniile cele mai com- 
plexe ale jocului datorita 


: atenţiei cu care trebuie sa 
: alegi direcția viitorelor 
: descoperiri în așa fel încât sa 


corespunda posibilitaților 
economice și cerințelor mil- 


: itare (degeaba ai plantații 
: de tutun daca nu știi cum sa 


îl prepari). 
Ultima, dar nu cea din 
urma, regina strategiilor, cea 


militara. Toate capitalele 


sunt și porturi. Pentru a 
obține controlul asupra unei 
regiuni trebuie sa ataci 
orașele capitala. Acest lucru 
se poate face doar dinspre 


: mare și, anume, în doua 


etape. Întfi navele creaza un 








sugar Piantine 
urat» Buga Came dating 











cap de pod în apropierea 
malului, apoi, un numar de 
soldaţi care nu poate depași 
capacitatea de transport a 
acelor nave ataca. Toate 
aceste operații presupun cos- 
turi foarte mari, atît legate 
de folosirea navelor cît şi de 
costul foarte mare legat de 
transportul și hrana 
soldaților. Din acest motiv 
domeniul militar trebuie 
abordat pe termene cu 
adevarat strategice 
ajungindu-se la pregatiri de 
zeci de ani în care se iau în 
calcul aspecte din toate cele- 
late domenii ale jocului. 











Cei 5 oponenți activi sunt 
conduşi de oameni celebrii ai 
vremilor respective, de 
exemplu Regina Elisabeta în 
Anglia și cardinalul Richelieu 
în Franța. Ei au personalitați 
diferite care duc la abordari 
diferite ale situției. Astfel, 
Anglia va duce, în general, o 
politica expansionista, fiind, 
în general, cea mai bine 
dezvoltata putere. în timp ce 


: Franţa va alege soluții mai 


pacifiste, preferînd alianțele 
dar neezifînd sa atace o țara 


: aflata, la un moment dat, 


într-o poziție defavorabila. 
Din punct de vedere al 


: interfeţei, Imperialism II 





seamana foarte bine cu cea 
din Heroes of Might & 
Magic. Unitaţile se muta pe 
o harta care reprezinta 
întreaga lume dar luptele 
propriu-zise au loc pe o mini- 
harta care prezinta în detaliu 
condițiile specifice ale zonei 
respective. 


Deși înca incomplet și cu 
anumite aspecte care ar mai 
trebui puțin corectate, 
Imperialism II, se anunța de 
pe acum un extraordinar 
continuator al seriei și un joc 
care va fi fara îndoiala foarte 
cautat de fanii genului și nu 
numai. 


ESTE LA LATITUDINEA 
TA ACUM 


Poate eşti alături de noi de la început. 
Poate acesta este primul număr pe care 
îl cumperi. Oricare ar fi însă situaţia 
important este că acum ai posibilitatea 
să faci o schimbare. Nu mai vrei o 
rubrică? The hell with it! Vrei o rubrică 
nouă? O vom face. Acum este momen- 
tul să înlocuieşti 200 de scrisori pline de 
sugestii pe an cu o singură foaie care 
va face mai mult decit toate scrisorile la 
un loc. Datorită ţie se poate schimba 
orice, de la numele revistei şi pînă la 
conţinutul ei. Tu eşti acum în control. 

Hei! Dar poate îţi place cum este 
acum. Nu vrei nici o modificare. Nu vrei 
tu nimic şi nu vezi de ce să completezi 
acest chestionar? Ce zici de un mega 
joystick Force Feedback de la 
Microsoft? Ce zici de jocuri originale? 
Ce zici de o groază de premii? Pune 
mîna pe pix, creion sau ce o fi el şi dă-ţi 
șansa de ciştiga un premiu şi a avea 
lunar o revistă mai bună de citit. Fă-o 
pentru tine. 





SIDEWINDER FORCE FEEDBACK PRO 


Dacă nu îl vezi nu te îngrijora. Îl vei simţi cu siguranță! 





CITITORULU 


1 x ADE: Rise 
. of Rome 
1 x Sidewinder Force 
Feetiback Pro 10 x Cont full de 
acces Internet 


5 x POD GOLD 


.i | LI] 
i AI 1 x Blackstone 
Chronicles 


Revista devoratarilorit 


1 x Diamond DVT 


2000 TV Tuner 1 x Chaos Gate 


greul 

găseşti joystick-ul pe întun 
Cu Force Feedback nu va 
trebui să-l vezi. Il vei sin 





Microsoft InfoCenter 210 43 93 




















3, Care sunt principalele carac- 
Veistici tehnice ale calculatoru- 


4, De când aveţi calculatorul? 


5, Cu ce vă ocupați în prezent? 


1) elev/student 

|) profesie creativa 
(design,/arhitect) 

4) ing/econ//doctor 
4) olta profesie 























, Ce tip de joc preferaţi? 





























|) strategie real time 
4) strategie pe turnuri 








a) nu 

b) nu, dacă este vorba 
de cîteva mii de lei 

c) da, oricare ar fi suma 











10. Ce alte publicaţii (ziare) citiți 
cu regularitate? 





Libertatea 
România Liberă 
Adevarul 

Ziua 

Naţional 
Evenimentul Zilei 
Jurnalul Naţional 
Pro Sport D] 
Altele 















































11. Ge alte reviste se numără 
printre preferinţele dumneavoas- 
tra? 





Salut 
Liceenii 

PC Market 
PC Worid 
PC Magazine 
Chip 

Level 
Game Over 
PC Zone 
PC Team 
Altele 



























































12. Aveţi acces internet? Dacă 
da, la ce firmă? 





13. Care sunt următoarele 3 com- 
ponente PC pe care doriţi să le 
cumpăraţi? 


























Ați cumpărat vreun joc original 
ină acum? Care? 


E 


3, Creșterea prețului revistei (în 
atelași timp cu creşterea 
mmărului de pagini şi/sau cu 
atăugarea unui nou CD), v-ar 
alecta chefu' de a o mai 


tumpăra? 


14. Aveţi consolă? Ce tip? 


a) Nu 








b) Sony Playstation 





c) Sega 
d) Nintendo 


15. Ce alte preferinţe software 
aveţi, în afară de jocuri? 





a) Programare 








b) Grafica 








c) Baze de date 











d) Muzica 








e) Altceva 


16. Ce alte hobby-uri, în afară de 
calculator, aveţi? 








A PCE& 


1. Acordaţi o notă, de la 1 la 10, 
următoarelor aspecte referitoare 
la publicaţia noastră: 





Prezentare grafică 
Conţinut 

Browser CD 

Aspect copertă 
Prezentare comercială 


























2. Vă rugăm să ne ajutaţi în 
realizarea unei reviste al cărei 
conţinut să fie cît mai aproape de 
gusturile dumneavostră. Notaţi 
fiecare rubrică (cu note de la 1 la 
10) şi exprimaţi-vă părerea în 
legătură cu ponderea pe care ar 
trebui să o ocupe în paginile 
revistei (bifaţi "Mai mult” sau 
”Mai puțin”): 


RUBRICA 


Poșta redacţiei 


3. Aţi vizitat pagina de web 
PCGAMING? Cum vi se pare? 


ice FILE 
[Concursul TITI 


4. Credeţi că paginile revistei ar 
trebui să conţină mai multe poze 
sau mai mult text? 








a) Poze, ca vad cum e jocu“ 
b) Text, ca mi se spune 

c) Proporția actuala 

este buna 




















5. Ce influenţă ar avea asupra 
alegerii dumneavostră modifi- 
carea, într-o anumită măsură, a 
profilului revistei spre una multi- 
media, cu mai mult hardware, 


muzică, etc.? 





a) Ar fi mai atractiva 
b) Ar fi mai puţin atractivă 
c) Îmi este indiferent 














6. V-au folosit reclamele din 
revista? 





a) Foarte mult 
b) Da, oarecum 
c) Nu 























7. De la ce firme care au avut 
reclamă sau concursuri în revistă 
aţi cumpărat? 





a) ICG//ACORP 

b) Best Computers 
c) Green Computers 
d) Enter Computers 
e) Softnet 

f) Microsoft 

9) Mediasat 

h) Ubisoft [=] 















































8. Dupa ce criterii cumpăraţi o 
revistă de jocuri sau alta? Ce 
credeţi că lipsește și ar putea fi 
adăugat revistei PCGAMING? 














9. Vă influenţează scorul și 
prezentarea unui joc, aflate în 
paginile PCGAMING, în alegerea 
şi cumpărarea sa? 





a) Da, foarte mult 
b) Uneori 
c) Nu 























10. Care aspect credeţi că este 
mai important în recepţionarea 
unei informaţii corecte? 





a) imaginea 
b) textul 

c) ambele 
d) altceva 





























CE Al VREA 


1. Preferaţi ca la concursuri să 
trimiteţi cărţi poștale cumpărate 
de voi în loc de a decupa talonul 
şi a-l trimite în plic? 


a) Da, este mai bine [E 
b) Tot cu plicu' e mai corect [|] 





2. Aţi mai fi interesaţi de revista 
PCGAMING la un număr sporit de 
pagini dar un preţ mai mare (de 
exemplu 100pag- 30.000lei)? 





a) Desigur, aș fi mult 
mai atras de această 





revistă 





b) Nu cred câ aş mai 





cumpara-o. 





c) Nu ma intereseaza acest 











aspect, o cumpar oricum 





3. Ce rubrici noi aţi dori să apară 
în paginile revistei noastre? 

















4. Ar fi mai bine ca o parte din 
spaţiul ocupat de jocuri să fie 
alocat altor subiecte cum ar fi: 
hardware, grafica, sunet, progra- 
mare, etc.? 





a) Ar fi excelent 








b) Nu, este bine așa 











c) Nu ma intereseaza 








5. Ce alte subiecte aţi dori să fie 
mai mult abordate în revista 
PCGAMING? 














6. Ce premii vi s-ar părea cele 
mai atractive și pentru care aţi 
trimite talon/carte poştală la con- 
curs? 





Placi video 








Hard-disk-uri 








Procesoare 








Memorie RAM 








Jocuri 








Alt soft 














Sisteme complete 





Altceva 





7. După ce criterii 
selecționați o firmă de la 
care vă cumpărati ceva? 








a) Reclame în publicaţii 





b) Reclame la televizor 





c) Concursuri organizate 





în revistă 








d) Reclamă directă, 





de la om la om 








e) Preţuri 








8. Redacţia PCGAMING 
intenţionează organizarea, în 
acest an, a unui concurs naţional 
de Aliens Versus Predator, dotat 
cu premii deosebit de atrăgătoare 
(sisteme complete, puternice; 
componente hardware foarte noi). 


Aţi veni la Bucureşti să partici- 
pai la acest concurs? 





a) Aș veni la București 
b) Nu aș veni la București 


1. Ce tip de muzică aţi prefera să 
vedeţi pe CD-ul PC Gaming? 























2. Care număr PC Gaming vi s-a 
părut cel mai reuşit de pînă 
acum? De ce? 








3. Care articol din PC Gaming vi 
s-a părut cel mai interesant de 
pînă acum? De ce? 








4. Care alte articole din PC 
Gaming v-au mai trezit interesul? 








5. Ce copertă PC Gaming v-a 
plăcut cel mai mult pînă acum? 
De ce? 








6. Articolele cărui redactor PC 
Gaming vi s-au părut cele mai 
interesante. De ce? 








7. Dar cele mai plicticoase? De 
ce? 








8. Dacă PC Gaming ar organiza 
concursuri de Quake, Quake 2, 
Starcraft sau alte jocuri în 
București aţi veni la aceste con- 
cursuri? 


9. Cum vi se pare numele de PC 
Gaming? Credeţi că numele revis- 
tei ar putea fi schimbat cu un 
nume care să sugereze mai multă 
"multimedia"? Dacă da, care? 














10. Ca să participaţi la toate con- 
cursurile din revistă completaţi și 
trimiteţi-ne acest chestionar pe 
adresa redacției. Deasemenea 


răspundeţi aici la întrebarea de 
la concursul firmei: 


Mediasat 


Dacă aveţi ceva să ne transmiteţi vă rugăm să 0 
faceţi în spațiul de mai jos. Nu ne vom supăra 
indiferent ce veţi spune dar vă vom ţine minte! 








D 
(E a m mad Ba Pi [mud a Be hm md 
— ; bn 
= .— = 
5 > ȘI 9 9 S%W 9 v => 5 Y 9 y YU » 
= >=) 
i ca i 


IS - EA SPORTS - JANE'S SIMULATIONS - BULLFROG - ORIGIN - NOVALOGIC 


SID MEIER'S 
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OMPUTERS ESTE UNIC DISTRIBUITOR ELECTRONIC ARTS ÎN ROMÂNIA. JOCURI EN-DETAIL SE GĂSESC LA MAGAZINUL 
AL LIPSCANI. INFORMAŢII LA TEL: 3125524 SAU 3102832 PENTRU RESELLERI SE ACORDĂ PREŢURI FOARTE AVAN- 
£ CĂUTĂM RESELLERI ÎN TOATĂ ŢARA. 
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LDESTERN FRONI 


a] 
Distribuitor: Empire Int "Dorința de a oferi cît mai mult din punctul de vedere al 


Tip joc: Strategie pozițiilor geografice este evidentă mai ales atunci cînd îţi 
Seamănă cu: Battlesground(s) și citeva misiuni în Africa care nu prea au 
Redactor: Cristi Radu legătură cu frontul de vest.” 

=== 





jocurile de strategie? motiv că nu s-a ridicat mai mult decît atît. Vest (mai precis Franța). 
adica pîna la urma Seria Battleground de la aproape niciodată la nivelul Dorinţa de a oferi cît mai 
aceeași armată A încearcă sa : Talonsoft este probabil una  : calitativ impus de Panzer ACȚIUNE mult din punctul de vedete 
elimine armata B. Așa fost dintre cele mai vechi din General & co. în linii mari, acţiunea se al pozițiilor geografice este 
de cîteva mii de ani și așa domeniul jocurilor de strate- Western Front are de petrece în perioada evidenta mai ales atunci 
va mai fi în continuare gie pe calculator. Acesta este : fapt un predecesor. Și într-  : debarcarii aliate în teritorile cînd îți sunt oferite şi da 
deoarece omului, în imper-  : adevărul și se prea poate să : adevar dintr-o logică simpla : din înghețata Norvegie și misiuni în Africa care nu p 
fecțiunea lui, îi place nu fi  : acesta se numește Eastern 
Front, care avea în atenţie 
bataliile din al doilea razboi 
mondial purtate în estul 
Europei. Jocul nu era perfect 
cum nu au fost niciodata 
jocurile din seria 
Battleground, însa 
datorita expe- 
AI rienței acumulate 
de-a lungul tim- 
pului, Talonsoft a 
oferit în timp 
operativ bine- 
5 cunoscutele patch- 
uri şi update-uri care 
au mai ameliorat 
situația. Western Front 
încearca sa fie tot ceea ce a 


G.. bune la ceva ; sa se joace de-a razboiul. auzit de ea din simplul : fost Eastern Front și chiar : mai temperata Europă de 








a legatura cu frontul de 
ist. Unul din minusurile 
aestor misiuni este 
prezentat de lipsa imple- 
nentarii razboiului maritim 
tare deşi nu putea fi 
prezentat eficient în 

cazul unor batalii navale 
purtate în mijlocul oceanu- 
Vi putea deveni important 
doca nu chiar hotarîtor în 
tazul debarcarilor sau în 
spijinirea atacurilor asupra 
unor orașe situate în 
mpropierea plajelor cucerite 
de pe mare. De altfel 

soba implementare a 
tzboiului aerian, care mai 
torect spus este aproape 
eyistent, te face sa ajun- 
şi lo concluzia logica ca ai 
În față un joc de strategie 
dusiv terestru care cu 
picta acuratețe ar fi nu 
poate fi însă și real din 

moi multe puncte de 

vedere care sunt evidente 
Spre exemplu sprijinul 
derion în cazul 

bombordarii unei poziţii 
'oțificate ar fi avut efecte 
mupra moralului și a rezis- 
Jenței acestora. În schimb 
se folosește un sistem care 
numai jocurilor de strate- 
de nu le este potrivit: se 
duncă cu zarul. Apoi 
pintrun complicat pro- 
tedeu matematic ce 

ncude statistica sunt 
udougate sau scazute 

după caz puncte de moral 
su rezistența... 


LA ORIZONT 

Grafic, Battleground 9: 
Jestern Front, a evolut în 
decţia buna fara doar şi 
pate. Se pastrează 

aeioși perspectiva 

tișnuita în cazul jocurilor 
de strategie, pseudo-3D 

sau isometric-2D dupa caz. 
(mpul de batalie este 
înizat în mici sectoare în 
oma de hexagon, în care 


DU. Acest lucru este oare- 
m normal avînd în 
e că fiecare hexagon 
ezinta cu precizie 250 
metri reali iar fiecare 
sunt 6 minute din 
pul bataliei reale. 
depus un efort consid- 
vobil în a ascunde cît mai 


elor, care deveniseră 
simbol pentru seria 
eground. Totuși în 


: zonei ajută la o 


: Unitaţile sunt 


: tari pentru 


; un moment 
: dat, datorită 


unele cazuri ele sunt 
folosite pentru buna 
desfașurare a jocului, în 
special în locurile în care 
trebuiesc reprezentate 
maluri abrupte sau în gen- 
eral o schimbare brusca de 
altitudine. Calitatea 
reprezentării grafice a 
solului are o deosebita 
importanța în jocurile de 
strategie deoarece corecta 
identificare a tipului 


deplasare mai 
rapida. 


foarte bine 
desenate 
avînd sufi- 
ciente 
reprezen- 


a simula o 
animaţe 
detaliata. La 


animației 
deosebite, am fost 
tentat sa selectez cu 
mouse-ul mai multe 
unitați în spiritul Starcraft. 
Care sunt însa lucrurile 
care îl deosebesc pe 


: Western Front de con- 


curența? 

Lucruri interesante apar 
atunci cînd descoperi 
noutați. Primul concept 
nou care îl înveţi este 
legat de lanţul de 
comanda. Astfel, o unitate 
comandant poate avea în 


: subordine mai multe 


unitați creîndu-se astfel o 
ierarhie normala în 
armata. Acest sistem de 
comandă este deosebit de 
eficient în momentul în 
care pe hartă sunt multe 
unitați pe care trebuie sa 














le mişti în mod coordonat 
pentru a îndeplini o a numită 
funcţie. În acest caz 
selectarea unitații comandant 
şi specificarea dorinţei de a 
muta odată cu ea tot lanţul 
de unitați subordonate duce la 
o mare economie de timp 
putînd în același timp să fie şi 
mult mai eficienta deoarece 
sunt 























fica cred foarte mult. Singura 
soluţie ramine învățarea 
tastelor care îndeplinesc anu- 
mite funcţii mai des folosite. 
Şi acestea nu sunt puţine! 


LA FINAL CU BUCURIE 


or unitaților 
care depind de 
acelaşi comanda- 
ment și se afla la o 
distanța pertinenta 
de acesta. 


MODUL DE CONTROL : MARE 

: Un alt punct sensibil este : În concluzie Battleground 9: 
oferite cîteva formaţii stan-  : reprezentat de interfață care: Western Front este un joc 
dard de atac sau aparare. : în cele mai multe cazuri ea : interesant prin inovațiile și 
Alt element interesant este  : singura poate decide succesul : complexitatea pe care o prop- 
reprezentat de posibilitatea  : unui joc. În BG 9: Western : une dar probabil ca exista și 
realimentarii automate cu ; Front ea este fara îndoiala  : alte variante pe undeva care 
muniție și combustibil a tutur- : complexa. Acest lucru era de : te pot distra mai mult. 





: aşteptat însa se putea simpli- : 
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Distribuitor: Empire Int. 

Tip joc: Golf 

Seamănă cu: Golf Pro 
Redactor: Dan Antonescu 
CTE 


e poate întâmpla ca 
Gui de Golf Pro sa 

nu-ți spuna nimic, însa 
pentru amatorii de jocuri 
sportive el este echivalentul 
unei simulari de o înalta cali- 
tate a jocului de golf, aceștia 


având acum posibilitatea de 
a-l vedea "în acţiune” pe 
urmașul celui ce a fost regele 
simulatoarelor de golf: The 
Golf Pro 2. 


= „a i 2 


GOLF PRO 


Sequel-ul Golf Pro-ului ne 
ofera posibilitatea de a juca 
pe terenurile de golf (nu 
mai puțin de 18 la numar și 
iind unele dintre cele mai 
reușite terenuri de golf din 
Marea Britanie) ale celebru- 
lui Wentworth West Course, 
gazda a Campionatului 
Mondial de Matchplay însoțiți 
de nu mai puțin celebrul 
Gary Player, unul dintre cei 
mai mari jucători de golf din 
lume. 

Aceste terenuri de golf 
au fost modelate cu ajutorul 
a câtorva sute de fotografii 
luate din toate unghiurile 
posibile pentru fiecare teren 
în parte, modelele 3D finale 
având abateri masurate de 
numai câțiva centimetri fața 
de cele reale. Şi ca sa va 
daţi seama pâna unde au 
mers cei de la Empire cu 
"modelarea" atunci aflaţi ca 
pâna şi casele, copacii, 
arbuști și tufişurile sunt de 
fapt imagini bitmapate ale 


celor reale existente la 
Wentworth Course, jucatorii 
profesionişti de golf ce le-au 
testat declarând ca efectiv s- 
au simţit ca pe gazon. 

Calitatea imaginii este 
excelentă, bitmapurile 
copacilor lipindu-se foarte 
bine de terenul 3D rezulta- 
tul final reuşind sa-ţi creeze 
senzaţia de “acolo”. 

Deși Golf Pro 2 este o 
simulare, jucătorii mai slabi 
nu trebuie să se sperie: 
poate fi jucat făra să fie 
nevoie să dai prea mare 
importanţă tipului de crosă 


: cu care vei lovi mingea (jocul 
: oferindu-ți automat una cât 


de cât adecvata situaţiei în 
care te afli pe teren), felului 
terenului pe care se află 
mingea (c-o fi nisip, iarbă, 
sau altceva), vântului ori 
altor "elemente". Însa pentru 
a obține rezultate trebuie sa 
apuci serios taurul de coarne, 
detaliile mergând până la 


: setarea poziţiei picioarelor 






AL 


af 


Wentworth k 





: unul fața de altul pentru a 


obține efecte de curbare a 
traiectoriei sau față de minge 
sau înalțimea de lovire a 
mingei, ca să nu mai vorbim. 
de alegerea tipului de crosă 
în funcţie de tipul de teren 


: pe care se afla mingea, dis: 


HALL 
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jo pâna la gaură și chiar de vânt. 
O singura mica problema 
iseşte sa umbreasca acest min- 
d! simulator iar ea poartă numele 
mouse. Golf Pro 2 folosește 
asedrive-ul ce este superb imple- 
at dar daca mouse-ul de care 
nu este de calitate atunci poți 
ei adio de la marea perfor- 
anjd în materie de Golf Pro 2. 
Sistemul de menu-uri arata bine 
nu reușește sa te bage în ceața 
acum o fac cele ale prea multor 
jocuri, cei de la Empire fâcând 
3iotul sa pară mult mai simplu. 
dinte de a intra pe teren poți seta 
te multe caracteristici ale jocului, 
or fi tipul de joc, vremea, vân- 


PLAYER E0N 


TIT EINER 


Tim 
Wentworth 

16 Jen 99 11:51 
s 

BEGINNER 

2 mph 

Tee 

152 Yds 

1 Yâs 
160 Yâ+ 





tul, locul 
de unde 
începi, 
nivelul 
de difi- 
cultate 
sau hand- 
icapul. 
Al-ul 
oponenților 
conduși de com- 
puter poate fi și el 
setat în funcţie de preferințe 
existând opțiuni ca îndemânare, put- 
ere, agresivitate, temperament, felul 
loviturii, precizia. O alta posibilitate 
nouă oferită de cei de la Empire ar fi 


: aceea de a-ţi încerca puterile cu 


PLAY  OPIIONS 


Custom 


GULF PRU 2 




















rezultatele reale : caracteristicilor terenului de joc 


obținute pe 
teren de 
jucatorii imple- 
mentaţi în Golf 
Pro 2. 
Odata ajuns cu 
crosa-n mâna pe 
teren lucrurile se 
simplifica şi mai 
mult, jocul devenind o 
adevarata placere pentru cei 
ce ştiu sa guste acest gen de sport. 
Pentru a veni în sprijinul neştiutorilor 
cei de la Empire au implementat și 
un mic ghid de joc animat ce-ţi 
apare într-o fereastră la intrarea pe 


; teren şi-ţi ofera o scurta descriere a 


















curent. 

Exista trei camere predefinite din 
ale căror unghiuri poți alege sa joci 
şi o minihartă a terenului de joc ce 
poate fi ascunsă pentru a-ți oferi o 
mai buna vizibilitate. Când ești 
foarte aproape de gaură poți plimba 
relativ liber camera printr-un simplu 
click de dreapta al mouse-ului . 
Mişcarile jucatorilor sunt capturate 
dupa cele reale, oferindu-ți-se posibil- 
itatea de a alege între animațiile lui 
Gary Player şi Adam Roberts. 

În timpul jocului îţi poţi retrage 
loviturile greșite (mooligan), le poți 
sari pe cele sigure (gimmie) și poți 


: abandona mingile ajunse prin nisip 


sau apa (drop). 

lar ca sa închidă definitiv gura 
târgului cei de la Empire au pus în 
joc opțiunea de instalare de noi 
terenuri de joc, permițându-ne sa 
putem juca şi pe terenurile de pe St. 
Mellion şi Hilton Head Courses ce 
existau în Golf Pro deci numai daca 
deținem CD-ul original Golf Pro. Mai 
mult de atât nici câ se poate! 

Pe scurt, ceea ce au înghesuit 
cei de la Empire pe doua CD-uri, deși 
poarta numele de Golf Pro 2 îl poate 
purta la fel de bine și pe cel de 
operă de artă, jocul reuşind să fie un 
simulator aproape pefect pentru cei 
ce-și doresc asta sau un simplu joc 
de divertisment pentru cei mai puțin 
pretenţioşi dintre noi. 
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Wdeo: Directă6 
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Distribuitor: Acclaim 

Tip joc: 3D Shooter 
Seumănă cu: lurok 
Redactor: Dragoș Inoan 
ÎN ai 


entru a mai cîştiga nişte 
bani cinsti : 


producatorii de jocuri 
pentru console s-au apucat să 
porteze pe PC jocurile cu cel 
mai mare succes. Astfel am 
putut vedea fie jocuri identice 
cu cele de pe consolă, cum 
ar fi Mario sau unele care au 
suferit modificări majore pen- 
tru a fi trase pe PC, ca Sonic 
the hedgehog sau Turok2. 


DE UNDE A INCEPUT 
TOTUL? 
Dupa ce s-a terminat 
primul joc: Turok: 
Dinosaur hunter , 
eroul nostru a 
trezit din 
greşeala o 
ființa extraor- 
dinar de put- 
ernica 
numita 
Primagen 
care era 
personifi- 
carea 


Imediat 

aceasta crea- 

tura s-a apucat să 
construiasca o armată de 
dinozauri mutanţi construiți 
pe calea ingineriei genetice 
special pentru a cuceri 
lumea. Orașe foarte bine 
aparate au început să se 
prăbușească , oamenii au 
început sa moară şi s-a insta- 
lat un haos total peste care 
domnea evident Primagen-ul. 
Vazînd ce se întîmplă, zeii 
(sau ce-or fi ei) l-au chemat 


pe Turok să-i scoată din belea 
: şi de aceasta data. 


ŞI UNDE SE VA TERMINA? 


Turok, omul nostru, a rămas 
în mare la fel, adică aceeași 
combinaţie între pușcaş 
marin, indian şi 
Schwartzeneger, adica mulți 
muşchi fara creier. Vocea sa 
se aude foarte rar şi doar 


; atunci cînd mai capata cîte o 


viață 
sau cînd 
este lovit. 
Vocile 
de altfel, pe parcursul 
jocului sunt cam înfundate, 
de parcă ar fi vorbit prea 
aproape de microfon cînd le- 
au înregistrat. În contradicție 
însă cu ele zgomotele ambi- 
entale sunt prezente mai 
peste tot ele, alaturi de 


: sunetele de explozii fiind 


; foarte realiste. 

Modul în care se 
desfaşoară jocul este 
urmatorul: pornești, te 
întilneşti cu nişte monștii pă 
care-i macelareşti fara pic d 
efort, tragi de nişte manele, 
apoi mai mergi, te tele- 
portezi, mai întîlneşti olți 
monștrii, alte manete și tot 
așa. Pentru unii probabil ot 
parea interesant, dar mie 

: s-a parut extrem de plicticos 





NIVELE, ARME, 

MONȘTRII 

Jivelele, atîtea cîte sunt ele, 
sunt extrem de mari, detali- 
dle şi diverse, trecînd prin 
porturi, orașe, case, turnuri, 
dmpii şi peşteri. Ele sunt 
tompuse din mai multe zone 
legate între ele prin telepor- 
bare. Tranziţia dintr-o zonă 
halta se face destul de 
spede pentru ca jocul 

incarca tot nivelul şi inamicii 
În memorie, lucrînd cu hard- 
îsk-ul foarte rar. Ceea ce 


insește total acestui joc este : 
; 10 galbene. 


mtialiasingul , adică, mai 

pe romîneşte, daca te 

spropii destul de mult de 
vice obiect, monstru sau 
piete vezi pixelii ca pe 

ste patrate imense. 

onștrii sunt cam toți 

ierse variante de dinozauri 
mutanţi care mai de care 

noi mari sau mai rapizi, mai 
testepți sau mai proști. Ei 
unt echipați fie cu gheare, 
fe cu grenade sau tunuri 

ser . Sclipirea de 

sieligența a lor de care am 
menit mai devreme a 

“mit inițial ca un şoc, 
oarece nu mai văzusem 
ind la Half Life un compor- 
ment asemanator. 


moment dat printr-un coridor : 


pa ce tocmai trasesem de 
ste manete şi deschisesem 


amera care avea o lada în 
ijoc și un dinozaur cu 
senade. Acesta, cum m-a 


: vazut a facut un salt dibaci 
: dupa ladă și a început sa ma 
: privească cu un zîmbet sim- 


patic. Fac un pas la stînga, 
face și el.. fac 2, face şi el.. 


; şi tot așa ne-am alergat noi 
: mult și bine în jurul lazii 


pîna cînd m-am suit pe ea şi 


: i-am băgat amicului meu 


animal un glonț în creier. 
Prin nivele mai pot fi 
gasite şi nişte romburi divers 
colorate din care daca strîngi 
100 mai capeți o viața. Ele 
pot fi galbene sau roșii, 
acestea din urma contînd cît 


: SHOOT TO KILL 
: Armele sunt destul de multe 


pentru un astfel de joc, 
pornind de la echipamentul 
oricarui indian, nişte gheare 


; (foarte utile în luptele corp 
: la corp) și batrînul arc cu 


sageți pîna la arme mai 


: obisnuite (puști şi pistoale), 


pîna la cele mai traznite 
cum ar fi Cerebral Bore sau 
cele mai distructive, 
lansatoarele de rachete con- 
venționale și nucleare. 
Revenind la Cerebral Bore , 
aceasta este o arma cel 
puțin ciudata, dar și foarte 
originala , ea tragînd cu 
proiectile care se ghideaza 
dupa undele emise de 
creierul inamicilor, 
penetiîndu-l astfel și 
întarindu-l. Problema este ca 
dacă inamicul este prost 


: (adica nu este foarte 


inteligent) proiectilul nu mai 


: are dupa ce sa se ghideze şi 


astfel are șanse marețe sa 
rateze. 


MULTI 

Jocul poate fi jucat şi în mai 
mulți jucatori, doar pe rețea 
locala sau pe internet. Exista 
5 moduri principale de joc: 
Arena (un fel de death- 
match), CTF (capture the 
Dinosaur), Rok Match 

şi 2 moduri pe 

echipe : Team 

Arena şi Team 

Rok. 

Jucatorul 

are la dis- 

poziție 

multe 

modele 

şi skinuri 

umane 

pe care 

şi le 

poate col- 

ora diferit, 

precum şi 

un model de 

velociraptor 

care se mişca 

foarte repede, 

sare foarte mult, 


: mesaje sonore nu poate 


trimite decit ragete şi 
urlaturi. 


GATA.. S-A TERMINAT! 
Turok 2 este, mai pe scurt 
un joc slab, fiind clar o 
portare foarte 


TUROH 2 


: nereușita de pe consola. 


Totul se desfaşoara într-o 

atmosfera de plictiseala gen- 
erala, unde nu prea înfîlnești 
un dinozaur care sa-ţi ia mai 


: mult de 2 sanatate pe lovi- 
; tura iar daca totuși ai reuşit 


sa-l gasești înseamna ca ai 
tras atitea sfori şi 
manivele încît nu 
mai ai pic de 
chef sa dai 
în el. 


Da 
monștrii deştepţi Procesor: P2=300 


însa nu poate folosi 
nici o arma în afara de 
propriile sale gheare, iar ca 


CONTRA. Extra ușor, 
prea mule manat și * Harddsk. 250 Mb 


butoane de operat Wdeo: Accel. 8Mb 
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Distribuitor: Best Computers 
Tip joc: Action 

Seumănă cu: Spec Ops 
Redactor: Camil Perian 
LI Pete 


"Spre deosebire de 
Rainbow Six, poți 
muri la infinit atit 
tu cît și coechipierii, 
neexistind un număr 
de soldați disponi- 
bili cu atribute per- 
sonale care odată 
morți să îți fie greu 
să-i înlocuiești” 


fost o vreme în care 
1] simulatoarele de 

avioane apareau ca ciu- 
percile dupa ploaie iar atunci, 
Novalogic s-a alaturat curen- 
tului cu multiplele sale 
Comanche-uri şi Raptor-e. 
Acum a sosit timpul 3D 
Shooter-elor realiste iar 
Novalogic încearca din nou sa 
se afirme prin Delta Force, 
însa pe ansamblu pastreaza 
cam aceleași caracteristici 
calitative pe care le aveau și 
simulatoarele sale, producția 
de fața putînd fi denumita 
3D Shooter realist pentru 
începatori sau nepasionaţi ai 
genului. 


ISTORIE 


Declaraţiile producătorilor cu 
cîteva luni înainte de apariția 


jocului ne informau despre ce : 









un 3D Shooter realist, 
asemanator Spec Ops sau 
Rainbow Six, ce va avea în 
prim plan, pentru prima oara 
într-un astfel de joc, misiuni 
în aer liber şi efectiv în mp 
deschis. Ceea ce însa ni se 
promitea ca va face diferența 
va fi frica pe care o vei simţi 
ca jucător la fiecare pas, 
deoarece cînd mergi în 
picioare pe un cîmp şi te uiţi 
la stele s-ar putea să te 
trezești cu un glonț în cap 
tras de la 700 de metri de 
un sniper. Nevoia de concen- 
trare şi atenţie va fi maxima 
ca şi logica, tactica și strate- 
gia de abordare a fiecărei 
misiuni în parte. 


: ÎN ZILELE NOASTRE 


Delta Force este structurat pe 


DELTA FORLE 


; vom vedea. Delta Force va fi 














GAŞCA NOASTRĂ CEA FUDUL 
A PUS MÎNA PE 0 PUŞCĂ 


Ca și în Rainbow Six, misiunile sunt gîndite ca obiectiv ti 
trebuie atins de mai multe echipe, fiecare avînd un anuni 
rol. Setarea obiectivelor individuale ale fiecărei echipe n 
îți este permisă ca de alfel nici controlul asupra lor în 
une fiecare acţionînd exact cum consideră de cuviință, 
Echipele în Delta Force sunt reprezentate de un om sau 
moartea lor nefiind reflectată în misiunile următoare, 

Marea problemă a acestei abordări este că modul în 
care wingmenrii tăi gîndesc lasă mult de dorit. Misiunile, 
majoritatea, cum am zis, sunt concepute în cîmp deschis 
sau pe dealuri, cu un obiectiv în centru. Poate fi o bază,4. 
clădire, nu contează. Ideea este că logica te îndeamnă tă 
atunci cînd ai un cîmp deschis și dealuri în jurul bazei să 
mergi fie pe vine, fie pe burtă, să te postezi pe un dealşi 
să mături tot ce se poate în bază după care să încerci să 
pătrunzi. Echipele însă, stînd în două picioare și cu 
mitraliera în mînă se aruncă vijelios spre obiectiv şi intră 
"rambo style” în baza inamică în condiţiile în care 
producătorii ne avertizau că în cazul în care ești văzut d 
mai puţin de un kilometru poţi fi omorît în 2 secunde. 
Rezultatul este simplu. Pe misiunile foarte ușoare apuci 
faci cîțiva pași şi auzi "mission completed”, ceilalți 
terminînd misiunea fără ca tu să apuci să vezi măcar o 
tivul, iar pe misiunile grele în cîteva minute toți sunt 
urmînd ca tu să completezi, dacă poţi, de unul singur 
unea. 


suni asemânător ante- 
relor producții Novalogic. 
Ya dispoziţie un numar de 
“iuni pe care le poți abor- 
dîn orice ordine și de 
e ori, fie că le 
eplinești fie că nu. La 
vovimativ fiecare 4-5 mis 
îndeplinite o nouă cam- 
mie ți se ofera, jocul avînd 
total 5 campanii. Spre 
osebire de Rainbow Six, 
muri la infinit afît tu at 
coechipierii, neexistînd un 
mar de soldaţi disponibili 
Vahibute personale care 
data morți sa îți fie greu 
i înlocuiești. Linearitatea 
iunilor ar fi facut oricum 


snarii oricaror resurse refer- 
re la o misiune. 
Smgurele care pot fi alese 
t armele, toate echipele 
ind din același loc, cu 
deoși obiective și aceleași 
ee de urmat. 


JE FRONT 


ico în joc va fi foarte 
portanta. Sa omori de 


soldați nu este o treaba 
surd. Va fi necesar să 
onjori baze pe distanțe 
moi mulți kilometri pen- 
o putea sa-i împuști unul 
de unul pe cei care le 
d sau sa te fîrâşti sute 
metri pentru a nu fi 
srat. Acest lucru nu îți va 
și însa decit libera tre- 


: cere, armele sau muniţia de 


pe cei împușcați neputînd fi 
recupate şi nici jeep-urile 
gasite pe drum conduse 

Ce m-a mirat pe mine 
însă a fost lipsa de realism 
a luptei și a inteligenţei opo- 
nenților, nu de alta dar pe 
cea a coechipierilor am 
lamurit-o deja în casuţă. 
Dacă vrei să fii eroul singu- 
ratic, poţi să-ți găsești un loc 
excelent de unde să cureți o 
bază întreaga fără ca măcar 
un soldat sa se gîndeasca sa 
intre într-o casa cînd toţi cei 
ce-l înconjoara cad ca 
muştele. Ei vor sta în contin- 
vare în pozițiile asignate 
așteptînd să îi faci 
strecuratoare. 


NOUTATEA 

Ceea ce atrage la Delta 
Force este în principal nou- 
tatea abordarii, datorată în 
mare parte engine-ului 
Voxel Space. Lipsa limitării 


; generate de poligoane îţi 

: permite o vedere la distanță 
: aproape nelimitata. Poţi zari 
: pe un deal un punct negru, 
e ori de unul singur zeci : 


pui luneta pe el și vezi un 


; inamic care te caută cu 
: privirea. Ai tras primul, l-ai 
: facut ciur. La fel poți omori 


sniper-ul neatent din virful 
dealului sau soldatul din tur- 
nul de control. Poţi sta pur 
şi simplu pe loc și mitralia 
tot ce mişcă pe rază de ] 
kilometru în jurul tau, pînă 


: cînd cineva mai sprinten 


DELTA FORCE 


- NOUTATE DA, BUCURIE BA, ŢINE-O TOT AŞA! 


Bucuriile şi noutatea oferite de engine sunt 
însă compensate de cealaltă față a sa. Un 
Pentium 2 la 350 cu 128 de mega de Ram nu 
face față unui joc fluid la rezoluţii rezonabile. 
Intratul într-o clădire trasformă scena într-un 
Unreal jucat pe 586, şi cred că computerul 
menționat mai sus este puţin peste media mon- 
dială a calculatoarelor de casă. Adăugînd la 
aceasta lipsa totală de efecte grafice ca ploaie 
sau ceață, Voxel folosind exclusiv renderizarea 
software, consider că ceea ce aduce este mult 
prea puţin pentru ceea ce nu oferă. 


vine pe la spate și îți taie beregata 
cu cuțitul. Daca însa acel cineva se 
gîndeşte să traga de la 10 metri în 
tine în loc sa-ţi taie gitul, poți foarte 
bine sa-l auzi cînd trage, să te întor- 
în timp ce trage şi sa-l 
împuşti tu pe el. Şi asta din cauza 
că Al-ul adversarului funcționează la 
fel de slab ca și precizia țintei sale. 


COMACHE 

Pe ansamblu Delta Force este ce a 
fost şi Comanche. Un simulator mult 
simplificat, în care jucatorul nu are 
prea multe de facut, fiind ideal pen- 
tru pasionatul de Quake 2 care 
simte nevoia 5 minute de ceva 
diferit. Din nefericire maniacii realis- 
mului vor fi surprinși de modul sim- 
plist de abordare al jocului. 
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PREZENTARE 


Daia, Mictoprase Microprose 

Tip joc: Killer de viermi 
Seamănă «u: Worms 
Redactor: Dragoş Inoan 
= ————— 


"Din păcate nu 
avem și viermi care 
să vorbească în 
Română.” 









aduce în fața noastra 
mai bine echipați ca nicio- 
dată. Gata. Cum, atât? (ar 
putea întreba unii) .. Păi da, 
pentru ca Worms 
Armageddon nu aduce prea 
multe lucruri noi fața de vier- 
mii care au trait înainte. 


3=2+1 


În W3 scopul a ramas 


același: sa nimiceşti armatele : 


(Chegwinja 


1: 


iermii s-au întors. A treia : 
reîncarnare a lor îi 





de viermi ale inamicului cu 
ajutorul propriilor tale râme 
dotate cu un echipament 
care lar face pâna și pe 
Rambo invidios. 
Echipamentul viermilor nu a 
suferit decât niste adaugiri. 
Astfel printre batrânele 
rachete, grenade, cluster- 
bomb-uri şi mortiere şi-au 
facut apariția câteva arme 
noi, unele aproape imposibil 


i de folosit, cum ar fi Digging 


Mole (cârtița) sau Longbow 
(arcul lui Robin Hood). 

Cele care au suferit 
schimbari majore sunt 
echipele. Pentru a putea sa 
joci efectiv acest W3 trebuie 
sa-ţi creezi o echipa care e 
formata din 8 viermi, are un 
nume distinctiv, o anume 
voce şi ceva nou: steag, imn 
şi super-arma. La capitolul 
steaguri şi imnuri jocul sta 
destul de bine, ştiind foarte 
multe, inclusiv tricolorul şi 
“Deşteapta-te Române”. Din 
pacate nu avem şi viermi 






e sa vorbeasca în 
mâna. Super arma este 
uma extrem de distruc- 
d (sau cel puțin aşa ar 
&bui sa fie) care poate fi 
dosita o singura data 
tru a provoca distrugeri 
ense. Aici avem 
uncâtorul de flacari , 
ija, femeia bătrâna, 
aia și altele. O alta 
d nouă, şi fară îndoiala 
0 mai distructivă cu 
ința este Holy Donkey, 
magar care matura 
iul dintr-un capat în 
sblolt al ecranului pâna 
d în apă, şi asta pe 
netele unui cor 
isericesc. 
Team 17 a mai 
dougat și foarte multe 
ui noi, deoarece lor li se 
eau viermii cam mono- 


; toni cu 20 de 
feluri diferite de 
a vorbi. Acum 
avem 50 de voci 
diferite. O parte dintre 
acestea sunt în diferite 
limbi ale Pamântului : 
Suedeză, Daneza, Italiana 
; etc, iar altele sunt voci 
: facute la distracţie, dintre 
: care preferata mea este 
Cyberworms. 

Un alt element 
îmbunatațit în cadrul jocu- 
lui sunt peisajele. Worms 
Armageddon vine cu 30 
de tipuri de peisaje 
diferite, care pastrează 
stilul de desen animat care 
este prezent în tot jocul. 

WA poate fi jucat în 
mai mulți jucători fie de pe 

lator, fie 


locala 


; sau pe Internet la un serv- 


er numit WORMNET. 


TOT ACOLO 


Grafica a ramas aceeaşi ca 
în Worms 2, facuta parca 
din creioane colorate, cu 
viermi roz și cu ochii mari 
şi albi, foarte draguri. 
Modificari majore făcute 
fața de Worms 2 nu prea 
sunt, dar au fost reparate 
unele bug-uri. Astfel ca nu 
mai merge sa omori un 
vierme dintr-un singur clu 
ter bomb pus în cap, sau 
cu focul vertical cu 


: mortiera care lua 100 de 


WIORINS ARMAGEDDON 


viața din orice vierme 
aflat în aer liber. Bomba 
atomica ridica nivelul apei 
„ facând viermii aflaţi la 
nivele inferioare sa se 
înece, dar mai are și un 
efect secundar, iradierea 
tuturor viermilor ramaşi în 
viața facând ca în fiecare 
runda sa le scada 
sanatatea cu câte 2. 0 
alta arma noua şi intere- 
santa este Battle-Axe , un 
topor cu care înjumatațești 
viața oricarui vierme pe 
care îl atingi. 

O îmbunataţire adusa 
jocului este ca poți mișca 
ținta în timp ce tragi cu 
arme automate, făcând 
utilizarea UZI-ului , 
Minigun-ului şi a 
aruncatorului de flacari 
mult mai eficientă, adica 


: daca tragi într-un vierme cu uzi-ul și 

: îl arunci, poţi ridica țeava pentru a-l 
mai atinge cu restul de gloanţe din 
încarcator. 

Deoarece apa şi minele de teren 
nu erau destul de periculoase, pro- 
ducatorii au mai adaugat prin 
peisaje o mulțime de canistre cu 
napalm, care daca explodeaza 
răspândesc lichid fierbinde prin toata 
zona în care ele se afla. 


: IT'S GETTING SMARTER, CREEP 

; Computerul este un pic mai deștept 
acum, având 5 grade de dificultate. 
Problema este ca şi pe cel mai slab 
te loveşte nemilos, ratând foarte, 
foarte rar, în general atunci când nu 
are posibilitatea de a te nimeri. 
Daca totuși vede ca încercările sale 
sunt zadarnice computerul poate 
recurge fie la airstrike, fie la telepor- 

; tor, ajungând imediat lânga cea mai 

: mare gramada de viermi de-a ta 
pentru a o termina în timp record. 

Jocul este în continuare unul 

bun, însă cei de la Microprose nu 
vor câştiga nici un premiu pentru 
originalitate cu el. Pâna și majori- 
tatea “noutăţilor” sunt variațiuni ale 
unora din Worms 2. Nu recomand 
nimanui sa-l cumpere, însă dacă 
puteți sa-l jucaţi, jucaţi-l pentru ca 
nu aveți nimic de pierdut, dar nici 
de câștigat. 


Harddisk. (20 Mb 
Wdeo: 30 acc 4 Mb 
CDeRom: 4 


ţ 


DR 
Procesor: P033 
Memorie: 6“ Mb 
Harddisk. 250 Mb 
Wdeo: V2 


CONTRA. Foarte dificil 
de terminat şi nimic 
esențial nou. 
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PREZENTARE 


ZE ———0 a 
Distribuitor: SSI 

Tip joc: Sim zbor 
Seamănă cu: - 

Redactor: Dan Dimitrescu 
CZ 


"Faptul că a fost 
produs de SSI nu tre- 
buie să vă 
păcălească, 
Luftwaffe 
Commander nu are 
absolut nici o 
legătură cu excelen- 
tul Su-27 Flanker. 
Numele casei pro- 
ducătoare, Eagle 
Interactive este 
legat de nu foarte 
reușitul Sabre Ace, 
deci ei nu se află la 
prima ratare.” 


 LUPTUJAFFE 
COMMANDER 38 


upa ce finalul anului tre- : 
[D: ne-a delectat cu : 

teva apariţii extraor-  : 
dinare în domeniul simula- 
toarelor de zbor, iată că a 
venit timpul sa primim şi pro- E 
duse mai puțin reuşite det : 
European Air War sau Jane's 
WW2 Fighters. Inculpatul 
zilei — Luftwaffe 
Commander. 

Faptul ca a fost produs 
de SSI nu trebuie sa va 
pacaleasca, LC nu are absolut : 
nici o legatura cu excelentul : 
Su-27 Flanker. Numele casei : 
producatoare, Eagle E 
Interactive este legat denu : 
foarte reușitul Sabre Ace, : 
deci ei nu se ofla la prima: 


ratare. 


CE NI SE PROPUNE 

Teoretic, LC ar trebui sa fie 
un simulator foarte atractiv, 
pur şi simplu pentru câ ne 

permite abordarea unor zone : 
de conflict şi zborul la bordul: 
şi împotriva unor avioane a 
mai puțin întîlnite în alte sim- : 


uri. Teatrele de operații sunt 
Spania, Anglia, Franța, 
Rusia, Germania, și în cam- 


: panie poți urmari cariera unui 
: pilot de vînâtoare german de 


la începutul razboiului pîna la 
finalul său, fară a putea 


: alege însa în ce teatru de 


operaţii vei zbura. Campania 
este perfect liniara şi fiecare 
teatru de operaţii cuprinde 
doar zece misiuni, deci dacă 
ai rabdare și noroc vei zbura 
maxim 50 de misiuni. Aş 


: putea spune ca nu este 
; foarte puțin, dar asta e cam 
; tot ce primeşti. Daca alegi în 


loc de campanie sa joci misi- 
uni de sine statatoare ţi se 
vor servi exact aceleaşi 50 
de misiuni, evident de data 
asta accesibile toate dupa 
cum vrei tu. Odata ce ai ter- 


minat cu ele nu îți mai 
: ramine decît sa te lupți în 
: rețea sau să joci misiuni 


tipice de genul tau împotriva 
a zeci de avioane inamice, 

pe care le alegi tu. Este de-a 
dreptul stupid pentru ca daca 





pui ca inamic un avion de 
transport acesta va intra în 
luptă cu tine încercînd sa te 
doboare, deși i-ai dat și 
aviație de vînatoare ce ar 
putea sluji drept escorta. 
Privit în comparaţie cu 
alte simulatoare, LC stă 
foarte prost. Nu are superba 
campanie dinamica a lui EAW 
nici customizabilitatea lui 
Combat Flight Simulator. 
Practic tot ce ofera LC va fi 
disponibil și în CFS prin add 
on-uri făcute de amatori, 


; fiecare fază a extrem de 


; firme independente sau dă 
: de Microsoft. 


; jocului o prezinta misiunea 


; faci greşeala să te uiţi în 
: spate te va blagoslovi cul 


































O nota de originalitatea 


de antrenament, care const 
practic într-un tur de pista 
jurul bazei la bordul unui 
biplan de antrenament, 
urmat de aterizare. 
instructorul din spatele 
avionului te îndruma în 





complicatei operaţii și dacă 


























cele patru replici pe 

me le are la dispoziție 

: Keep your eyes on 
road). Din pacate, un 
henament cu adevarat 

os nu ai cum să obţii, 
obabil ca jocul mode- 

iză aici perioada dinspre 
dul razboiului, cînd 

ii aruncau în luptă 

di cu doar cîteva ore de 


d ca realizare a simula- 
lui efectiv LC nu sta 

20 grozav. Deși se poate 
une că cineva în echipa 
design are multe idei 
ine, realizarea celor mai 
te parți ale jocului este 
arte slaba. 

Înointe sa intri în misi- 
2, datele despre aceasta 
nt minime, nu ai parte 
punere în tema despre 
“ţia razboiului, de plan 
zbor detaliat. Tot ce ţi 
pezinta sunt un plan 

27 de zbor și cîteva date. 
der lucrurile se repetă. 
isa afli poziţia ta pe 
“id, trebuie sa lucrezi la 
ul realist prin identifi- 
20 unor repere vizuale. 
gura problemă e că nici 
0 nici terenul nu sunt 
ate detaliate. În același 
, jocul se cotrazice 

i nd îți permite sa 
formaţii despre 

siția avioanelor inamice 
Ye ajuta să zbori în 

ație printr-un soi de 









































pilot automat ce urmărește 
avionul lider. 

Structura misiunilor nu 
e cea mai reușita posibila. 
n unele dintre ele poți 
nfilni un numar accept- 
abil de avioane 
inamice, dar nu 
şi situații 
credibile de 
lupta. În 
plus, jocul 
sufera de 
un mare 
bug la 
nivelul 




















inteligenţei 
artificiale, 
astfel încît 
avioanele contro- 
ate de calculator au 
prostul obicei să facă ater- 
zări la punct fix. Atunci 
cînd vezi o formaţie de 16 
Lightning-uri care se lupta 
ara sa se desparta pe 
patrule şi din care multe 
pleacă la cules de fragi și 
mure, începi să te întrebi 
daca exista ceva mai peni- 
bil. Atunci cînd reuşesc sa- 
şi țină avioanele în aer, 
piloții artificiali sunt la fel 
de ineficienţi, tragînd pe 
lînga ținta de la distanțe 
cu adevarat mici. 

Un element important 
al oricarui simulator este 
atmosfera pe care o 
crează, bazată în principal 
pe grafica şi sunet. În 
Luftwaffe Commander nu 











: prea avem parte de nici 


unul din ingrediente. 
Sunetul este foarte slab, 
nu exista convorbiri radio, 


: zgomotele produse de 


avioane sunt foarte 























LUPTUIAFFE COININANDER 


neconvingatoare. Grafica 
este și ea sub medie, sin- 
gurul punct mai reușit fiind 
norii 3D pe care nu i-am 
mai înfîlnit decît în WW2 
Fighters. Solul este poligo- 
nal foarte primitiv și cu 
texturi de o calitate nu 
foarte grozavă. Obiectele 
de pe sol lipsesc, însă anu- 
mite texturi îți dau 
senzaţia ca acolo jos se 


afla ceva. Nici zonele de interes mil- 
itar nu sunt foarte detaliate, dar cel 
puțin prezintă cîteva obiective peste 
care să-ți presari bombele. Avioanele 
nu sunt alcatuite din foarte multe 
poligoane și modelele nu sunt cele 
mai exacte posibil, însă din nou tex- 
turile folosite la unele avioane aduc 
impresia generală la un nivel accept 
abil. Un efect interesant este shad- 
ing-ul pe care jocul îl aplica tex- 
turilor, creînd senzația de luciri met- 
alice. 

Pîna şi la nivelul modelării 
zborului povestea se repeta. S-a 
modelat cuplul motor chiar și la sol, 
precum și “restul” forțelor ce se 
aplica avionului, dar totul e facut în 
graba și rezultatul nu este credibil. 
Faptul ca poţi controla pasul elicei și 
radiatorul de la motor nu are nici o 
importanță atîta vreme cît nu ai 
parte de un model al zborului și al 
tehnicii fin. 
































SUMA FINALĂ 

Un lucru ce trebuie menționat în 
legatură cu LC este faptul ca are 
bug-uri. Cu kilogramul. Nici o prob- 
lema, am mai vazut. Dar el nu este 


; nici pe departe un produs afît de 





revoluționar ca sa merite așteptatul 
patch-urilor, pur și simplu pentru ca 
nu ai ce aprecia în rastimp. Sfatul 
meu : alegeţi mai bine EAW sau 
poate (în principal daca va ține PC- 
ul) Jane's WW2 Fighters. Dacă 
aveţi acces Internet, puteți lua în 
calcul şi Microsoft Combat Flight 
Simulator. 
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PREZENTARE 
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e multe ori m-am 
[D.. ce ma 
atrage aşa de 
mult la jocurile cu 
mașini sau motoci- 
clete. Sa fie 
vorba de diversi- 
tatea motoarelor, 


formelor şi transmisi- 
ilor din care poți alege sau 
grafica și viteza de desfaşurare 
a acţiunii, cea care face ca 
nivelul adrenalinei din sînge sa 
creasca. Probabil cîte puţin din 
toate acestea însa lucrul care 
ma determina pe mine într- 
adevar sa joc un astfel de joc 
este timpul. Mai precis timpul 
pe care îl scot la terminarea 
unei ture sau a unei curse, 
viteza maxima la care pot sa 
ajung prin metode mai puţin 
ortodoxe dar fara sa trișez în 


SUPERBIRES 


: vre-un fel. lar apoi aduci un pri- 


eten, care eventual a jucat și el 
același joc şi îi araţi timpii tai. 
Ei, eşti mai bun ca mine? 


EVIDENT, SPUN 

Superbikes este evident un joc 
cu motociclete. Și ca succesul 
sa vina cît mai repede 
jocul încearca sa 

simuleze 

cele 

mai 


puter- 
nice 
marci de moto- 
ciclete din clasa de 
500cc care iau parte la cursele 
anuale care se desfaşoara ca și 
în Formula 1 în diverse țari. 
Honda, Suzuki, Ducati, 
Kawasaki, precum și alte marci 
sunt prezente în acest joc, 
scopul fiecareia fiind acela de a 
demonstra care este cea mai 
rapida şi cea mai ușor de con- 
dus. 

Modul de joc este divizat în 


doua în funcţie de gradul de 
dificultate pe care crezi ca ești 
pregatit sa-l suporţi: modul 
arcade sau modul simulare. La 
modul arcade nu sunt prea 
multe de spus, singura opțiune 

ind pentru un schimbator 
manual sau automatic al 
vitezelor, restul îl înveţi pe par- 
curs ca în orice sala de jocuri. 
Calculatorul este mult mai 
îngaduitor, iertîndu-ți greșelile 
flagrante, ușurînd astfel consid- 
erabil sarcina pe care o ai de 
îndeplinit, realizarea unui timp 
Gt mai bun! 

Adevaratul joc începe însa 
în modul de simulare. Aici 
gama de opțiuni e mult mai 

variata putînd la un moment 
dat sa pară chiar exagerata. 
Sunt oferite posibilitaţi de 
reglare a repartiției greutații, 
de reglare a frînelor, 
a presiunii din 
pneuri şi multe 
altele. 
Toate 
aces- 
te 





opțiuni se reflecta pîna la urmă 
pe pistă în ușurința de a contre: 
la motocicleta. Desigur pistele 
pe care se pot atinge viteze 
mari necesită o altă reglare a 
motocicletei fața de cele în 
care exista multe curbe. 
Mulțimea de opțiuni nu poate fi 
decit benefica pîna la urmă 
pentru longevitatea jocului 
deoarece este aproape sigur că 
pîna la urma cineva va 
descoperi un reglaj mai bun 























tore sa duca la timpi superiori. 


SIMULATOR 

Tecerea de la modul arcade la modul 
simulare este însa foarte abrupta. În 
modul arcade în momentul în care se 
dpropie o curba calculatorul frîneaza 
pentru tine pîna la limita în care aceas- 
to nu mai devine o problema. Dupa ce 
leai obișnuit cu modul acesta de lucru 
totul devine mult mai complicat în 
momentul în care se trece pe modul de 
simulare. Nu numai ca nu mai frîneaza 
fimeni pentru tine dar o apreciere cît 
de puțin greșita a vitezei de abordare a 
«bei poate duce la un dezastru. O 
viteza prea mare te proiecteaza 

aproape sigur în afara pistei în timp ce 
oviteza prea mica duce la atingerea cu 
țicorul a asfaltului și implicit la 

pierderea controlului asupra motoci- 
detei. 

De un deosebit folos pentru con- 
tolul motocicletei este modul de schim- 
hore manuala a vitezelor. Multa lume 
nu este obișnuita sa faca acest lucru 
întrun joc cu mașini sau motociclete 
entru simplul motiv ca trebuiesc 
mvațate înca doua taste pentru viteza 


superioară și inferioara. Odata însa 
ce poți sa te descurci ușor cu 
butoanele poţi beneficia din plin de 
frîna de motor care este de multe 
ori mult mai eficienta decit frînarea 
obișnuita din mai multe consider- 
ente dintre care cel mai spectaculos 
este reprezentat de apariția unei 
uşoare alunecari care uşureaza 
abordarea curbelor mai strînse la 
viteze mari. 

Grafic, Superbikes ofera și 
şampanii calde și reci dupa gust. 
Unele din primele lucruri care m-a 


impresionat a fost padlock-ul virtual, 


un mod de vizualizare al cursei 
foarte asemanator cu cel din simu- 
latoarele de avioane foarte 
avansate în care imaginea este 
vazută din capul pilotului, fiecare 
mişcare a acestuia schimbînd ime- 
diat perspectiva. Cu toata aceasta 
mişcare care dă impresia unui 


utilizabile, viteza şi alte informaţii 
vitale fiind perfect lizibile din 


: diverse poziţii. Pe lînga acest mod 
: de vizualizare mai neobișnuit sunt 


Ă oferite și altele deosebit de utile, 
: cum ar fi acela dinspre fața spre 
: spate pentru a identifica urmaritorii 
3 cei mai apropiaţi, sau mai de efect 


cum ar fi acela de la nivelul roților 
motocicletei. Traseele sunt multe 


: Apariţia copacilor foarte bine real- 
3 izaţi (lasînd zone de lumina și 
: umbra pe pista) nu este un lucru 





nou în simulatoarele de acest gen 
însa desigur ca este binevenit. 

Un lucru interesant la 
Superbikes și pe care nu l-am mai 


3 separata a mișcarilor motocicletei 
: fața de cele ale pilotului. Practic 
: aceştia se mișca independet unul 


dinamism sporit, toate indicatoarele 3 


de bord ale motocicletei sunt înca 






















fața de altul, interacțiunea fiind 
minima. Aceasta modalitate de 





SUPERBIHES 





: abordare conduce la crearea unor 
: efecte deosebite mai ales în 
: momentul accidentelor sau a ieșiri- 


ilor în decor. 
Sunetul este unul din punctele 


forte la Superbikes. Odata cu 

: apariția atîtor placi de sunet perfor- 
A mante, neglijarea acestui capitol ar 
: fi o greşeala de neiertat pentru 

; orice producator care se respecta. 

: însa nu tot afît de variate ca aspect. : 
: caracteristic iar aceasta este evident 
: nu numai pentru motocicleta pe 

: care o conduci ci şi pentru celelalte 
: aflate pe pista. Este foarte posibil 

: ca sunetul 3D sa fie suportat însa 

: nu am întîlnit nici o specificaţie a 

E acestui fapt deși pe un sistem audio 
vazut decît la Motocros Madness de : 
: la Microsoft, este reprezentarea 


Fiecare motocicleta are sunetul ei 


cu 4 boxe şi subwoofer exista 


: aceasta senzaţie. 


Superbikes este un joc foarte 


E bun dar cu siguranța exista și alte 

: jocuri foarte bune iar în curînd vor 

: mai apare altele la care va trebui sa 
: faca faţa. 


Porniţi motoarele! 
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"are un caracter 
Arcade foarte pro- 
nunțat. Dete 
mașinii este 
urmărită de un in 
cator afișat pe ecran 
care se modifică 
indiferent de locul în 
care este lovită 
mașina. În plus, 
caroseria mașinii 
rămîne neatinsă” 








umina verde se 
=: brusc și, într- 

un zgomot infernal 
mașinile pornesc agresiv 
din dreptul tribunei princi- 
pale îndreptându-se cu 
200 de km pe oră câtre 
prima curba. Miinile 
controleaza cu hotarare 
volanul, privirea este 
îndreptată înainte. 
Aceasta este atmos- 
fera pe care vrea sa o 
creeze Grand Touring. 

În acest scop, jocul 
pune la dispoziţia șoferului 
virtual un numar mare de 
categorii de mașini, 
pornind de la “ClubMan 
Sports” și ajungind la 
“GT1”. Modelul fizic al 
acestor mașini se pre- 
supune ca este foarte real- 
ist putînd fi chiar reconfig- 
urat (garda la sol, puterea 
şi turația maxima a 
motorului). În practica 
jocul nu mi-a lasat impre- 
sia unui motor fizic extr 
ordinar, el lasînd loc chiar 
şi unor greșeli care pot fi 
considerate grave mașinile 
atacînd cu mare greutate 
pantele la viteze supe- 
rioare, acceleraţia fiind 
mult prea bună la vale, 


; frmele 

3 bruște cu rotire de volan 

; neducînd la rotirea 
mașinii. 


OPOZIŢIA 
Un alt element important 
într-un joc de curse de 
mașini este opoziția. Un 
lucru într-adevar bine real- 
izat de producatori este Al- 
ul adversarilor. Ceilalţi 
şoferi au personalităţi 
diferite, unii fiind foarte 
: agresivi în timp ce alții 
; prefera sa-și cruțe masina 
şi sa aştepte cu rabdare 
un moment prielnic. Unii 
pot fi foarte buni tehni- 
cieni, oameni cu o cariera 
lunga și multa experiența 
în spate în timp ce alții se 
bazeaza mult mai mult pe 
instinct şi îndrozneala. 
Jocul este împarţit în 
doua module. În primul, 
jocul este abordat într-un 
stil gen Arcade. În acest 
mod de joc, anumite 
greșeli sunt iertate, con- 
trolul asupra maşinii fiind 
mai ușor. Mașina nu se 
strica iar cauciucurile nu se 
deteriorează iar jucătorul 
se poate familiariza cu 


maşinile şi traseele. Pentru : 


GRAND TOURING 


ca, totuși, şi în 
acest caz sa se 
pastreze dificul- 

tatea, șoferul trebuie 
sa treaca prin dreptul unor 
checkpoint-uri raspîndite 
de-a lungul traseului într- 
un anumit numar de 
secunde. 

Modulul mult mai 
serios este cel de simula- 
re. Aici șoferul nu mai 
poate aborda toate curbele 
agresiv, frînînd în ultimul 
moment sau folosind 
mereu frîna de mîna 
deoarece, în acest caz își 
va uza mult prea repede 
cauciucurile. Controlul este 
mult mai greu de 
menținut, orice frina, chiar 
şi pe vreme uscata putînd 
sa arunce maşina într-un 
derapaj necontrolat pe 
care numai un gard îl 
poate opri. Dar şi în acest 
mod de joc motorul fizic 
pastrează un caracter 
Arcade foarte pronunțat. 
Deterioarea mașinii este 
urmarita de un indicator 
afişat pe ecran care se 
modifica indiferent de 


: locul în care este lovita 


: maşinii ramîne neatinsa, 
ea parînd la fel de noua 
indiferent la ce pedepse a 
fost supusa în timpul cur- 
sei. 


maşina. În plus, caroseria 













e. 


: ARATĂ CA NAIBA 

Traseele și mașinile sunt foarte bine 

: desenate deși nu la nivelul lui NFS 3, 

În schimb efectele de ploaie și nin- 

: soare sunt sub orice critica. În per- 

: fecta concordanța cu efectele de 

: vreme este sunetul. Toata lumea ştie 
ca, într-un joc de curse de mașini un 
rol important îl ocupa huruitul inim- 
itabil inspirînd forța al cilindrilor 
dispuși în V. Tot ce-am auzit era ceva 

genul unui feon și uneori, în 

momentele bune, parcă parca se 
transforma în sunetul unui aspirator 
supra turat. 





IN INCHEIERE 

Grand Touring nu se ridică nici | 
nivelul realismului lui NFS și nici la 
distracţia pe care ţi-o poate oferi 
Carmaggedon. Are nişte oponenți 
inteligenţi dar întregul dar doar atît 
: nu se ridica la nivelul aşteptărilor 

: pentru anul 1999. 


PRO. Cel mai bun sim 
de golf al momentu- 







ibuitor: Best Computers 

|: Strategie 

ină cu: Civilization 
or: Dragoș Inoan 


"Elementele noi pe 
tare Alpha Centauri 
le aduce în peisajul 
acestor tipuri de 
jocuri sunt în primul 
tind harta 3D, apoi 
arborele de cerc 
etare și controlul 
formei de 
guvernământ. ” 





ntr-un timp destul de 
|: de la lansare, 

un joc foarte popular. O 
foarte buna abordare de 
multiplayer precum și un 
editor de harţi care pre- 
supune o longevitate şi 
atractivitate sporita pentru 
joc l-au adus în topurile 
celor mai jucate producţii 
din lume la ora actuala, 
comparându-se cu Simcity 
3000 sau Baldur's Gate. 
Dupa cum am scris și în 
numarul trecut, Alpha 
Centauri este un joc de 


strategie pe turn-uri, o con- 


tinuare a celebrelor 
Civilization şi Master of 
Orion. Jocul îmbina cu suc- 
ces toate punctele forte 
ale acestor doua serii cum 
ar fi designul unitaților sau 
un control destul bun 
asupra parții economice. 
Versiunea finala a jocului 
ocupă un CD iar fața 
de versiunea demon- 
strativa, are mai 
multe tehnologii 
de cercetat, pre- 
cum diverse 
îmbunatațiri, nu 
majore, la 
nivelul interfeței 
şi graficii. 





Alpha Centauri a devenit 


: SEAMĂNĂ ŞI NU 
SEAMĂNĂ 
În mare, Alpha Centauri 
este un Civilization 
îmbunatațit. AC pastraza 
un sistem de miscare 
asemanator jocului mai sus 
amintit, cu deosebirea ca 
acum detalii fizice cum ar 
înclinația terenului sunt 
luate în seama afectînd 
modul și timpul de 

: deplasare al unitaților 

Luptele în cadrul jocu- 
: lui sunt nemodificate fața 


COMMLINK 


azi ca 
TURN COMPLETE 


4E 


: de versiunea prezentata în 
: numarul trecut, doua 


unitați luptîndu-se pâna 
când una din ele moare, 
neexistând posibilitatea 
retragerii din batalie. 
Exista totuși posibilitatea 
de a fi avertizat în cazul în 
care unitatea nu are nici o 
şansă de a câștiga batalia, 
pentru a nu porni un atac 
care sa se transforme în 
înfrîngere. Elementele noi 
pe care AC le aduce în 


: peisajul acestor tipuri de 


jocuri sunt în primul rînd 
harta 3D, apoi arborele de 
cercetare și controlul 
formei de guvernamânt. 
Un punct de atractivi- 
tate mare este arborele de 
cercetare care are 4 ramuri 
principale, din care se ram- 
nifica zeci de tehnologii 
care în final dau câte un 
proiect secret fiecare. 
Modul de control al 
formei de guvernamânt, 
este cel mai bine realizat 
şi implementat din toate 
jocurile de strategie de 
pîna acum. Un ecran sepa- 
rat, dedicat acestui scop ne 
permite sa reglam 
numeroşi parametrii cu 
privire la populaţie, nivelul 
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de trai, dezvoltarea economică, 
taxe, sau poliție. Așa se poate face 
democrație, monarhie, despotism 
sau orice alta forma de 
guvernământ. 


DAR JOCUL E ALTFEI 

Jocul nu difera mult de versiunea 
demonstrativă nici ca dificultate, 
computerul jucând în același stil 
penibil. Acesta își construieşte un 
milion de orașe din 2 în 2 metri, 
marea problema fiind nu forța, ci 
numarul lor și garnizoanele pe care 
trebuie sa le laşi în urma deoarece 


: nu ştii când te poți trezi cu câte un 


soldat inamic rătăcit prin spatele lini- 
ilor tale. 

Jocul are și o “piramida a succe- 
sului” pe care sunt plasate primele 
recorduri din istoria noilor colonii, 
cum ar fi primul oraș, prima colonie, 
primul proiect terminat sau primul 
avion construit. A fi primul la toate 
este un lucru bun, dar nu esențial, 
deoarece tehnologia poate fi furata 
sau luata la schimb pe credite de 
energie. 

Per total jocul este destul de 
interesant, iar varianta finala, este 
presârata cu filme și voci. Problema 
este ca la un moment dat te plic- 
tiseşti sa tot distrugi oraș dupa oraș, 
unitate dupa unitate și vei dori sa 


: mai faci și altceva. 


Wdeo: Directă6 

CDeRom: 2% 

na RENI 

Procesor: P200 
CONTRA. Mult prea ? Memorie: 64 Mb 


puține elemente noi. * Harddisk: 200 Mb 
şi foarte : Wdeo: Directk6 
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READ.ME 


Acest articol se doreşte o 
soluție a jocului Grim 
Fandango. Am încercat pe 
cît se poate sa nu interfer- 
ez prea mult cu jocul în 
sine, așa ca tot ce o sa 
citiți o sa se rezume la <ce 
trebuie sa faci>, nu şi la 
<ce se întîmpla>. Prin asta 
am vrut sa nu desconspir 
suprizele din joc, păstrind, 
pe cît se poate, o marjă de 
implicare din partea 


jucâtorului. De asemenea, 
om evitat descrieri de 
genul: mergi în stînga, taie 
sfoara...etc şi am încercat 
sa folosesc referințele joc 
(locaţii, personaje, obiecte, 
situaţii), aşa ca partea de 
explorare va aparține. Cel 
mai bine este să va apucați 
de joc și în momentul în 
care va blocaţi, citiți în arti- 
col pîna la stadiul unde ați 
ajuns plus înca un pas, 
după care încercați sa con- 
tinvați “by yourself” 





” An epic tale of 
crime and coruption 
in the Land of the 
LL: n pă 

Asadar este vorba 


de o poveste... 


...A fost odata ca nicio- 
data, o țara îndepartata ai 
carei locuitori erau cu toții 
morți : The Land of The 
Dead. Erau morți pentru ca 
erau cei care paraseau 
lumea noastra, a celor vii, 
dar acesta nu era singurul 
motiv pentru care li se putea 
atribui eticheta “mort”. 
Pentru ca, pe de alta parte, 
LaTD era o lume 
asemanatoare cu a noastra, 
cu orașe, birouri, cazino-uri 
şi tot tacâmul. Poate prea 
asemanatoare pentru ca și 
aici sunt prezenți cei lipsiţi 
de scrupule, tâlhari, crimi- 
nali, corupți etc. Sa speram 
ca exista, totuși, şi cealalta 
fața a monedei: cei cinstiți, 
altruiști, demni. 

Care este rostul acestei 
lumi? Ea constituie un fel de 
“preludiu”, lumea a 8-a, 
locul prin care sufletul trece 








spre lumea a 9-a unde își 
gasește odihna veșnica. 
Drumul pe care îl parcurge 
un individ prin aceasta lume, 
este invers proporțional cu 
caracterul acestuia. Cei aleși 
merg direct cu trenul 
“Number Nine”, iar cei mai 
rai, merg pe jos, expunându- 
se pericolelor ce-i pândesc la 
tot pasul. Va imaginați ca 
exista numeroși doritori de 
bilete NN, dar pe care sa nu 
le merite. 

Aceștia sunt locatarii 
temporari ai LoD. Aici traiesc 
însa şi o serie de demoni, 



























fiecare în vârsta de mai 
multe sute de ani și fiecare 
îndeplinind o funcţie spedt- 
ica propriului destin. 

Pentru a usura lucrurile, 
exista DOD - “Department of 
Dead” - un fel de agenţie 
de turism, care preia morții 
din “Land of the Living” şi le 
ofera un “sejur” în funcţie 
de meritele fiecaruia. Aici 
lucreaza Manuel Calavera, 
ce spera sa-și petreaca un 
timp cât mai scurt și cât moi 
placut pâna la “marea tre 
cere”. Lucrurile încep însa, lo 
un moment dat sa ia o 
întorsatura nedorita. Din ce 
în ce clienţii care îi sunt 
alocaţi sunt mai saraci, dor 
asta numai pe hârtie, pentu 
ca, aparent ei au avut o 
viața neprihanita. Lucrurile 
stau din ce în ce mai rau 
pâna când, într-o buna zi, 
Manny se hotaraste sa faca 
ceva. Din pacate nu este 
deloc ușor... 


...Dupa înca un insucces 
cu un client (Celso), pe care 
totusi reuseste sa-l ajute 
oarecum, Manny se întoarce 
în birou. ....Aaaq.... 


Hai sa va zic mai bine cum 
faceți VOI! 


lo-ţi mesajul din tubul de 
mesaje. Afli ca ai nevoie de 
un șofer. Mergi jos în garaj 
(liftul din stânga) unde îl 
gasești pe Glottis pe care îl 
rogi sa-ţi fie sofer. Pentru 
osta trebuie sa obţii apro- 
barea unui ordin de lucru pe 
care ţi-l da. Așa ca, ieși din 
dadire (liftul din fața), 

mergi în stânga, apoi intra 
printre cladiri (tot în stân- 
ga). Urca pe frânghia facuta 
in cravate pâna la fereastra 
biroului lui Don Copal. Mergi 
a calculatorul acestuia și 
seteaza-l sa raspunda 
automat cu “Sign it! |'m 
usy!”. Mergi înapoi la Eva 
(secretara) și vei obține 
semnatura mult dorita. Asa 
vei ajunge la locul otravirii şi 
vei avea primul tau client 
(folosește coasa din dotare): 
Bruno. Șefu' nu va fi 
multumit de acesta si-ți va 
da o ultima sansa: ori un 
dient ca lumea ori demisia. 
Wadar... 





lleea este sa interceptezi 
dienţii lui Domino (colegul 
tau, “ruda mai bogata” ). 
Isodar, mergi în strada, la 


clownul de la sarbatoarea 
“Day of the Dead” caruia îi 
ceri sa-ţi confecţioneze câte- 
va animale din baloane, 
printre care trebuie sa fie și 
doi “viermi”. Pe aceștia îi 
umplii (unul light și unul 
dark) cu spuma pe care ai 
folosit-o la “împachetatul” 
lui Bruno. Mergi si expedi- 
aza-i de la tubul din biroul 


GRID FANDANGU 


Domino care va opri pentru 
Gîteva secunde un mesaj din 
care poți afla numele clientu- 
lui tau de milioane: 
Mercedes Colomar. Numai 
ca nu este chiar așa. O dai 
în bara ca la carte... 


Bate în uşa “celulei” şi 
vorbeste cu 





tau, ceea ce va conduce la > 
blocarea sistemului de 
mesaje (server-ul). În 
drum spre camera de 
la parter unde se 

afla acesta, ia 
pachetul de carți 

care se afla pe 

biroul tau, 

scoate o carte 

din el și treci 

pe la biroul lui > 
Eva şi “com- 
posteaza“-o. La 

server o sa 

gasesti un demon 

care încearca sa-l 
repare. În momentul în 
care va lua foc, Manny o 
sa-l ajute cu un extinctor, 
aflînd astfel ca reacția între 
praful acestuia și spuma 
maro ar fi dezastruos (foarte 
important). Rasuceste încui- 
etoarea ușii metalice în timp 
ce demonul repara serverul 
ce va fi gata atunci cînd ieși 
din camera. Te întorci şi 
foloseşti cartea perforata cu 
tubul rosu, special, al lui 





umbra, 
înjurînd cît de tare poţi DoD. 
Spune-i lui Salvador Limones 
ca vrei sa te alaturi cauzei 
LSA (Lost Souls Alliance), şi 
acesta îţi va trasa prima 
sarcina. Ca sa obţii ouale de 
porumbel ia o piine de la 
tarabe și urca din nou la fer- 
estrele birourilor. De aceasta 
data intra în biroul lui 
Domino și loveşte para de 
box. Asa vei reuși sa dobori 
proteza dentara a acestuia, 
pe care ţi-o însusesști. Din 
sertarul biroului vei lua un 
fel de statueta care o legi de 
capatul liber al frânghiei din 
cravate. O arunci peste mar- 
ginea rupta si astfel ajungi 
pe acoperisul cladirii DoD. 
Porumbeii îi sperii punînd un 
balon și piine în una din 
cerisirile de pe acoperis. 
Numai ca ouale nu sunt sufi- 
ciente pentru Limones. 
Pentru a obține o copie den- 
tara du-te în atelierul în care 
ai fost închis şi pune pasta 
din aparatul de pe masa 
peste proteza. Da-i-o lui Eva 
şi cu aceasa vei ajunge în... 





Inima lui Glottis o scoţi 
punînd un os (le gaseşti în 
aceeași vizuina) pe plasa 
paianjenilor și tragind de el 
cu coasa. Mergi cu Bone 
Wagon în dreapta și 
“lucreaza” la maşina infer- 
nala care suge maduva 
copacilor astfel: opreste-o și 








lasa-l pe Glottis sa se cațere 
și sa încerce sa o dezechili- 
breze. În timp ce Glottis se 
chinuie sus, porneste 
mașinaria şi sincronizeaza 
pompele din stînga şi dreap- 
ta cu ajutorul roabei. 
Aceasta va fi îndeajuns: 
saracul Glottis (cel mai reușit 
personaj) va fi aruncat odata 
cu întreaga instalație. Aşa o 
sa obţii un Bone Wagon 
4X4 pentru a putea sa con- 
tinui sa mergi prin Petrified 
Forest. Asadar mergi în sus 
și intra spre digul facut de 
demonii-castor din oase. Ca 
sa scapi de aceștia 
aprovizioneaza-te cu oase 
din dig și mergi în stînga. 
Arunca oase în apa și 


așteapta pina castorul sare 
spre os şi “stinge-l” cu 
extinctorul. Repeat until 
Nu__mai_vine_nici_un_cas- 
tor. Pentru a deschide poarta 
ai nevoie de o cheie care o 
gasești într-un mod ciudat: 
mergi cu sageata indicatoare 
în luminisul din stînga sus si 
mut-o de fiecare data în sen- 
sul în care îl arata. La un 
moment dat se va deschide 
o intrare secreta undeva sub 
pamînt unde gasesti cheia. 
Nu-ţi mai sta nimic în drumul 
spre... 


Ajuns în oras mergi în zona 
cu ceața şi o sa cazi în mare 
de unde te saveaza Velasco 








What were you talking about with the HEAD of the LOA 
there? 





(un vechi lup de mare). 
Mergi la restaurant unde îl 
gasești pe primul tau client, 
Flores. la poza cu soția lui şi : 
mergi cu ea la Velasco. 
Acesta îți va da un registru  : 
de la port cu ajutorul caruia 
îi poți demonstra lui Celso ca 
nevasta l-a tradat. Îţi ramîne 
la dispoziție cladirea restau- 
rantului. 


...„Aici intervine primul salt 
de un an, timp în care 

Manny transforma restauran- : 
tul în “Calavera Cafe”. De 
aici începe... : 


0 NOAPTE FURTUNOASĂ 
Care începe în biroul lui 
Manny de mare sef. De aici 
iei scrisoarea de la Limones 
şi ieşi afara dupa vizitatorul 
necunoscut. Urmeaza o alta 
dezamagire, dar deja ne-am 
obisnuit. De la Vasco afli ce- 
ți trebuie ca sa te îmbarci pe : 
U.S. Limbo: J 
7. Union Card. 

Mergi înapoi la cafenea și 
coboara la cazino (opreşte 
puțin la bar și ia sticla de 
lichior de aur) unde-l 
întilnești pe Chowchila 
Charlie. Daca vorbeşti cu el 
o sa capeți un fel de 
tiparnița pentru bilete de 
pariu și un certificat de V.I.P. 
pe care nu o sa-l foloseşti tu : 
ci...Glottis. Trebuie sa ajungi 
şi tu la cladirea unde se dis- : 
puta întrecerile de mâţe (Cat : 
Trok) - folosind podul : 
retractabil. De la subsol, din : 


: camera unde se 
: depoziteaza 
- gunoiul pisicilor 


- de conserve. 


: Dupa ce Glottis ter- 


- folosind desfacatorul. În 
: beci intri cu moto-stivuitorul 
* în lift. În timp ce liftul 
merge, intra cu colții moto- 
- stivuitorului în partea 

: dreapta a ușii interioare a lif- 


* bui sa ridici colții moto- 

- stivuitorului. Ajungi astfel în 
- compartimentul secret unde 
* gasești geanta lui 

:. Chowchilla. În schimbul ei 

: obţii o legitimaţie de sindi- 
> calist. 

: 2.Manny Naranja. 

: Mergi la barul Blue Casket 
i din a carui bucatarie umpli 


: veta. 


: pe Anselmo Naranija în a 


ia desfacatorul 


Urca apoi în 
holul V.I.P şi 
intra în 
bucatarie 
unde gasești 
un fel de 
pipeta. Aici 
aștepți sa 
intre chelnerul 
care va merge 
spre camara şi 
cu ajutorul coa- 
sei îl blochezi. 


mina întregul butoi 
cu vin, poți sa intri în el 


tului, ca sa o deschizi va tre- : 


pipeta cu lichidul din chiu- : 


Coboara pe malul marii : 
la Toto Santos unde-l gasești : 


carui sticla pui conținutul 


- pipetei. 
: Dupa ce 
: adoarme îi iei placuțele 


















- de identificare cu care mergi 
: la morga și le arunci într- 

: unul dintre cadavre. Va tre- 
* bui apoi sa urci în camera de 
: control a pasagerilor unde 

: bei din lichior și încerci sa 


intri prin detectorul de met 


: ale fix. Datorita bauturii (oi 
* grija sa nu rîgii) vei ajunge 
în camera din spate cu 


Clara. Daca o baţi la cap 


* destul de mult cu detectorul 
* de metale, îl va arunca în 


groapa de gunoi a pisicilor 


: de unde îl recuperezi cu 
: coasa și îl duci la morga, la 





Membrillo. 

3. Sea Bee Tools. 

Întoarce-te la Blue Casket și 
arata scrisoarea celor trei 
“revoluționari”. lei cartea pe 
care o s-o arați albinelor de 
la șantierul naval. Dupa 
arestare, te întorci la Cat 
Trok unde-l înfîlnești pe Nick, 
avocatul de care ai nevoie. 
Dupa ce vorbești cu el'ia-i 
tabacherea cu care mergi 
iaraşi la Clara pe care o 
determini sa o arunce în 
camera de detonare. Cheia o 
foloseşti la far unde o sa 
capeţi un cupon care i-l arați 
lui Lupe. Din jacheta scoţi o 
bucata de hirtie cu care 
mergi la Toto. Acesta îți va 
da o poza care, împreuna cu 
inscripția de pe monumentul 
w pisica îți furnizeaza infor- 
maţii despre biletul de pariu 
pe care o sa-l scoţi. Cu aces- 
ta mergi la ghiseul unde se 
gasesc pozele cu finișurile 
curselor. Poţi acum sa-l 
santajezi pe Nick. 


Glottis îți pune bețe în 
roate, asa ca va trebui sa te 
întorci la cafenea și sa 
“umbli” la rulete (în biroul, 
masa are un mecanism cu 
magnet). Aceasta va atrage 
dupa sine închiderea afacerii 
și îmbarcarea pe Limbo... 


Dupa un alt an de 


calatorie pe mare vei ajunge: 


în Puerto Zapato unde te 
așteapta o noua surpiza... 
Coboara în cala unde ajungi 
în camera motoarelor. Va 
trebui sa scapi sacrificînd 
nava, așadar, secvența de 
comenzi este urmatoarea: 
ridica ancora din dreapta, 
împinge spre dreapta con- 
troalele, coboara ancora din 
dreapta, ridica ancora din 
dreapta, trage ancorele cu 
coasa, ridica ancora din 
stinga și împinge con- 
toalele...în cele din urma o 
sa ajungi pe fundul marii. 
Dupa ce vorbeşti cu Chepito, 
asteapta sa treaca pe lînga 
tine, prinde-l de felinar şi 
toge-l spre Glottis. Mergi 
spre lumina perlei și treci pe 
lînga algele maro care o sa-l 
plinda pe Chepito. Așa vei 
djunge la... 


CAPĂTUL LUMII 

lo liftul și mergi în dreapta 
unde o sa ai o surpriza și o 
sa te alegi cu o noua slujba. 
lo birou obţii un ciocanel de 
lo îngerașii din colivie. Mergi 
apoi la Mecehe și scutura 
tigara în scrumiera. 


- Recupereaza ciorapii din 


la Chepito (este jos la“ 
munca). Tot de la el obţii un 
fel de pickamer în schimbul 
ciocanelului. 

Cu acest pickamer mergi 
pîna la banda transportoare. 
Te urci în macara și o con- 
duci spre cealalta extremi- 
tate. Cobori și desfaci cupa 
macaralei. Întorci macaraua 
şi pui lanțul pe banda, pe 
care îl mişti (cu ajutorul 
manetei) înainte-înapoi pîna 
se agaţa de ancora navei 
scufundate. Așa vei reuși sa 
scoţi nava, cu tot cu Glotțis. 
Mergi la Meche și da-i arma, 
apoi va trebui sa o salvezi. 
Scoate pickamerul și dis- 
truge sistemul de închidere 


“al ușii. Aliniaza încuietorile și 
* blocheaza-le cu coasa. Intra 
şi închide uşa. Tot cu coasa 


scurtcircuiteaza contactele 
de deasupra ușii. În camera 
secreta loveşte cu coasa sis- 
temul de stingere a incendiu- 
lui și oprește-l de la robinetul 
din dreapta. Din prima cam- 
era trage barda lu” Mihai 
Viteazu și adu-o deasupra 
bucații de gresie unde se 
scurge apa. Ridic-o! 


* Aiuns pe plaja, mergi înca o 
: gunoi şi schimba-i cu o arma : 
: si pune lanţul între cele doua 
: roți dințate pentru a le 

i scoate. Acum o sa poți sa 

: pleci, dar nu fara probleme. 
: În loc sa-l lovești pe Domino 
: cu coasa, lovește caracatița 

: în ochi. 


data la macara 


: Va trece astfel înca un an la 
: capatul caruia te vei afla în 


























fața Porții... 


The Return of the ...Dead 
Coboara treptele și deschide 
sicriul unde se afla alt client 
de-al tau, Bruno, de la care 
recuperezi cana. Mergi în 
camera unde zace Glotţis și 
vorbeşte cu el. Îți amintești 
de reacția extinctorului cu 


: spuma maro? Din sertarul 


din bucatarie ia o cîrpa pe 





care o înmoi într-unul din 
butoaie. În bucatarie pui 
cana în stativ și cîrpa în 
prajitorul de piine, și eşti 
gata de drum... 

În Rubacava, mergi şi 
vorbește cu Velasco. la sticla 
şi umple-o în bucataria de le 
Blue Casket, dupa care i-o 
dai lui Glottis. Dupa ce se 
întoarce, vorbeste cu el pîna 
o sa vomite și îngheața:i 








voma cu azotul lichid pe 
care-l iei din dulapul lui Toto. 
Poţi acum sa te îmbarci în 
Bone Wagon spre El 
Marrow. 


la mîna soldatului, 
vorbește cu Meche și iesi în 
coridor. Urca cele doua scari 
pîna ajungi la cei doi 
deghizați. la cafeaua, urca 


ei. Poţi acum sa mergi în 
camera de machiaj. Înainte 
sa ieși din locaţie urca din 
nou schela, pune mîna sol- 
datului în rișnița și ia-o cu 
tine pentru ca o sa fie 
nevoie. 

În cazino vorbeşti cu 
omul pe o roata de bicicleta 
(afli cine este și ce face) și 
apoi cu Meche. Imediat ce 
pui cearceaful pe cap lui 








; Charlie, 
: ordona-i 
: soldatului 
3 sa “aran- 
: jeze” 

: aparatul lui 
3 Charlie. 

: Îmbracat la 
E patru ace, 
: mergi, întoarce-te 
la cartierul general al 
schela și varsa cafeaua peste : 
: poza și scrisoarea de la 

ş Hector, dupa care mergi la 

: tunel (prin spatele Bone 

: Wagon-ului). Ai nevoie de 

: ceva care sa te ajute, asa ca 
; folosește rișnița (cu mîna în 
: ea!). În fața aligatorului 

3 misca maşina pîna sub 

: scara, ridic-o cu telecoman- 

: da, mergi pe scara pîna ali- 
: gatorul se întoarce și 

: folosește înca o data teleco- 


L.S.A și da-i porumbelului 
pentru a 


prinde coada aligatorului. La 
florarie poți obține o arma și 
muniție daca eliberezi 
clopoțelul de la usa (cu 
coasa). 

Poţi acum sa încerci con- 
fruntarea finala. Asadar, 
mergi din nou la-cazino și 
vorbeste cu demonul de la 
lift. Raspunde-i cu ultimul 
: numar care apare pe tabela 
* de sub tavan. Dupa o 








discuție destul de lunga 
cu Celso și urmarea ei o 
sa ajungi pe acoperiș. 

Urca scara şi mergi pîna 
la grinda pe care se spri- 
jina mîna fetei din neon. 


fisnița și adauga puțina 


scara ca sa ajungi la bilete. 


; Urmeaza... 


: CONFRUNTAREA FINALĂ 
: Mergi la sera, apoi 

; "trateaza-ți” rana obținuta 
: cu puțin azot lichid. Întoarce- : 
: te la masina si vorbește cu: 
E capul lui Limones. Dupa ce-și : 
: distruge ținta, ia biletul care 
: sare din valiza cînd o 

: deschizi și mergi cu el în E 
: spatele serei unde îl folosesti : 
: pentru a gasi corpul lui 






















Limones. Cu cheia gasita 
deschizi portbagajul mașinii 
şi iei arma cu care tragi în 
turnul de apa. Din aceasta 
rezulta doua lucruri: unul 
bun și unul rau. Cel bun este 
ca Hector a murit şi toate 
problemele s-au rezolvat. 
Lucrul rau este ca în acelaşi 
timp ai terminat și Grim 
Fandango! 


THE END 

Într-adevar, te simţi ciudat 
dupa aceasta incursiune într: 
o lume foarte ciudata şi 
grotesca. Înca o data 
LucasArts a reușit sa-și 
impuna punctul de vedere. 
Grim Fandango trebuie pre: 
ciat o data în plus pentru 
inovațiile pe care le aduce, 
atit din punct de vedere 
tehnic, ct și al abordarii. 
Pentru ca nu mai avem în 
fața un joc pentru copii, cu 
gag-uri pline de umor, u 
glume nevinovate, ci un fel 
de film pentru oameni mai, 


„. cu situații mai mult det 

: serioase și cu un umor negu 

: extrem de fin. Atmosfera 

: jocului, ușor apastoare şi 

: marcata din cînd în cînd de 

: glume de bun-gust, te “fura” 

2 „„: maitare decât la orice alt 

Pune niște praf de oase din : 
: adventure, asa ca m-am 

3 trezit uneori exclomînd 

sproutella. Folosește cealalta : „roy E 

; ”Hijole!” în loc de bine- 
: cunoscutele interjecţii indi- 
: gene. 


Aşadar, o incursiune în 


i “The Land of the Dead” 
: este întotdeauna bine 
: venita, atît timp cît ea 


ramine virtuala. Sper sa 


: ajungem cît mai tirziu 


acolo... (am început sa 


: devin usor macabru...). 





„garcea 2306912 





































Puneţi-va numele una unul din 
urmatoarele variante: 


- toate mașinile 
- maşina ta e mai rapidă 
- o maşina în plus 
- vei recupera tot timpul ce 
pierzi daca derapezi 
21929 


Apasaţi mai înfii , apoi 
codurile: 


- invulnerabilitate 
- combustibil maxim pentru jetpock 
- muniţie nelimitată 

- aripi 

- contor pt framerate 

- poţi spiona creaturile cu F]] 

- schimba sexul personajului 

- te duce la poziția de start 





- miini şi picoare mari 


= Caii mari - Sneaker mode? 
- Stick mode - Thrasher mode - inamicii pe radar 
p 
- tiny mode 


- contorul de misiune On/0Off 
- Weapon optics display. 
urmareşte proiectilele trase 
- SingleTrac message 


- Pen și Ink mode 
- Gouraud mode. 
- cheatul Jouan (?) 


- îi fica PT - "Placeholder Sounds“ On/0ff? 
- atacul Zac Ş - merge dar nu ştiu ce face 
- blackout (întuneric) - Mission warp? 
. FOZ - MMMM... Tasty - arata toata harta 
rooty stripes”. : - merge dar nu știu ce face 
- cheat Big 


- merge dar nu ştiu ce face 
- merge dar nu ştiu ce face 
- sare la nivelul XXX. Nivele care 
merg sunt: Oasis, Anubis, Ragnarok, Juggernaut 
and Dead. 


- cheat Janes. 






















Merge doar pentru versiunea 1.33 : în fișierul “dark.cfg“. Setaţi acest 
(aveți patch-ul pe cd). ; bonus la o valoare întreaga. 


Pentru a termina o misiune (trece : Editaţi același fişier și puneţi linia: 
la urmatoarea) apasaţi Ctrk-Alt-Shift- ; starting _mission X 


End : unde X e o misiune oarecare (evi- 
: dent vreţi sa puneţi altceva decît 

Pentru a avea bani mulți, intro- Ş Lord Bafford's Manor. New Game 

duceți linia: : va porni de la aceasta misiune. 


cash_bonus : 


(heat pentru construcția rapidă a 
dadirilor: 


Î timpul jocului apasaţi F12 (pauza) şi 
din nou (imediat) F12 (resume). Un 

minut jocul va prinde viteză pentru toți 
jucătorii. 























Mpasaţi TAB și apoi: 


- medalie de aur. 
- medalie de argint. 
- medalie de bronz. 
- diştiga scenariul. 
- pierde scenariul. 
- 100000$ pt personaj. 





Apasaţi apostrof (“) și apoi introduceţi codurile: 


= respirație grea 






= Team God Mode 
= Player God Mode 
= Stumpy Mode On 
= miini şi pocioare mai mari 
= capete uriaşe 
= capete mari 
= umple muniția 
= opreşte Al-ul 
= activeaza tastele pentru Debug 
= 22? 









= 299 
= schimba personașele din 3D în 






Pentru a avea acces trebuie să aveți medalii de aur la 
tocte misiunile de antrenament. 


= toggle pentru condițiile de victorie 


= Viermii sîngereaza daca sunt loviți (apare 
în Game Options linga replay) 
= Aqua Sheep apare în Weapon Options într 
"Start with superweapons” și "Superweapons on/off” 
= stabilește cantitatea de muniţie 
(Weapon Options) 
= îmbunataățește performanta pentru longbow 
(Weapon Options) 
= toate cutiine conţin oi (Game Options) 
= damage mai mare pentru grenade 


- 1000000$ pt personaj. = 999 


- 100 mil $ pt companie. 
- 1 mil $ pt companie. 
- acces pt teritoriile interzise. 
- dubleaza viteza maxima a trenurilor. 
- modifica motoarele în AMD 103. 
- toate trenurile competiției se rastoarna. 
- toate motoarele. 
- 2922 extra timp?) 
- mareşte marimea orașelor. 
- dă personajului și companiei cîte 1 mil Ş. 


SE SIIVE AI d 2 41] Tastaţi în meniul principal: 


olitracks = toate traseele 
olicars = toate masinile 















Porniţi jocul, iar în momentul 
cînd ajungeţi la stadiul de 
alegere a locației pentru trupe 
(unde sa le puneţi pe harta), 
tastați urmatorul cod: 40hour- 
weeks și apoi enter. leşiţi 
apoi în meniul principal, selec- 
taţi "options" și apoi "detail". 
Aici va fi (teoretic) un buton 
roşu "X" care activeaza chea- 
turile. Apasaţi-l și trișați cît 
vreţi. 


Apasaţi ESC şi apoi: 


- sanatate maxima 
- magie maxima 
- maxim pt sanatate, 
magie și bani 
- 50 monede 
- arata framerate 
- trifoi cu patru foi 
- o cutie cu frunze de trifoi 
- Mega pinguin 



























În timpul cursei tastați 
winrace = distigați 


Pentru a pune mîna pe moşia bonus "Elvis" tre- 
buie sa faceți high-score pe traseul Catch-the-Fly. 


Jineţi apasat Shift în momentul cînd selectaţi 
New Game, veţi avea astfel acces la toate 
nivelele de single player. 





În timpul jocului tineți apasat ctrl+alt şi "+" Introduceţi în consola codurile: 


pentru a cîştiga nivelul, ”-" pentru a-l a i 





- toate armele 
- toate cheile 

- FIELD GENERATOR 

- upgrade pentru Shoulder Mount Laser 

- activeaza Radiation Suit 

- invizibilitate 

- invulnerabilitate (god) 

- QUAD DAMAGE 


HARDWARE 








ANALUL DE HARDUIAR 





PENTIUM III 


paralel. În schimb AMD a obținut rezultate 
foarte bune cu K6-2 care a lasat și-a mutat 
atenţia de la FPU şi a dezvoltat o noua 
componenta de procesare: 3DNow! capa- 
bila de performanţe notabile în aplicaţiile ce 
necesitau calcule pentu grafică 3D. 

Aici intervine KNI. Cu un numar de 7] 
noi instrucțiuni SIMD menite sa accelereze 
calculele cu vectori mari de date în virgula 
mobila necesare aplicațiilor 3D, se încearca 
o sporire a eficienţei, asemanatoare lui 
3DNow! 

Teoretic avantajul adus de KNI este 
foarte mare. Spre deosebire de MMX și 
3DNow!, KNI nu necesita trecerea proce- 
sorului din starea “normala” într-o stare de 
procesare diferita. Astfel nu se înregistreaza 
întîrzieri iar datele obținute în urma unei 
instrucțiuni KNI pot fi folosite de 
instrucțiunile “normale”. Practic, numai 
aplicaţiile ce folosesesc în mod corect noua 
specificaţie (pentru aceasta Intel a distribuit 
procesoare tuturor marilor companii de 
soft) pot da roade. Aşadar aplicaţiile trebui- 
esc reproiectate şi rescrise, pentru un randa- 
ment optim ele trebuind sa fie native 
Pentium III. Sporul estimat prin utiliziarea 
KNI (fața de neutilizarea sa) se situeaza 
ntre 10 şi 30 %. 

Memoria cache nu prezinta modificări 
fața de Pentium || (32 K level 1 şi 512 K 
level 2). Pentru început s-a recurs la soluția 
SECC (procesor + cache L2 pe același 
cardrige), lucru care conduce la urmatoarele 
prețuri estimate de Intel (pentru luna febru- 
arie): la frecvenţa de 450 MHz - 
530 de dolari, iar la 500 MHz - 
764 de dolari. 

La o testare cu 3D 
Mark 99, ceea ce presupune 
aplicaţii ne-optimizate pentru 
KNI, s-au înregisrat urmatoarele 
sporuri (Pentium III 2 500 
MHz cu Voodoo 2): vs. Celeron 
pentiume/// A Q 550 Mhz: - 0.5 %, deci 
este mai slab ca CeleronA, 
Pentium || 2 500 MHz: + 0.7 %; vs. 
Pentium || 8 450 MHz: + 3.5 %; vs 
Celeron 8 333 Mhz: + 15.5 %. Datele 
sunt preliminare și numai în momentul în 
care o sa “ținem în mâna” un Pentium III 
şi o sa-l punem pe bancul de probe o sa 
putem trage nişte concluzii definitive. Pâna 
: atunci citiți articolul despre procesoare din 
: numarul acesta... 





uţina istorie. În 1971, Intel a inaugu- : 
p: seria procesoarelor cu 4004 (pe 8 

biţi). Au urmat apoi 8086, 80286, 
80386, 80486 despre care toata lume 
ştie suficient. Așadar se ajunsese la seria 4. 
Urmatoarea serie s-a numit Pentium și, 
chiar daca s-a dorit o spargere a tiparului, 
nu a fost chiar așa. A urmat apoi Pentrium 
Pro, identificabil ca seria 6. Pentium || a 
însemnat “stoarcerea” (din punct de 
vedere a performanţelor) seriei 6 prin sepa- : 
rarea CPU de memoria cache de nivel 2 
şi integrarea lor într-un Single Edge 
Conect Cartridge. 

Intel a lansat în februarie 
Pentium III Katmai, ce 
funcţionează la frecvențe de 
450 şi 500 de MHz, care se 
dorește a fi procesorul care va 
purta lumea PC spre mileniul III. 

Principalul punct de atracţie 
al noului procesor îl constituie 
KNI - Katmai New Instruction. Denumit 
inițial “MMX2”, acest nou set de 
instrucțiuni se doreşte a face o diferența 
între Pentium || şi Pentium III 
asemanatoare cu cea dintre Pentium și 
Pentium MMX (Multimedia Extensions). 
Setul de instrucţiuni MMX a fost folosit pen- 
tru a mari performanţelor aplicațiilor multi- 
media (video, sunet, 3D, grafica) ce aveau 
nevoie de calcule cu 
vectori mari de date. 
Acest mod de proce- 
sare este cunoscut ca 
“Single Instruction 
Multiple Data” - 
SIMD. Din pacate, 
impactul MMX nu a 
fost cel scontat - în 
principal datorita fap- 
tului că instrucțiuni 
MMX şi FPU nu se 
puteau executa în 




















ŞTIRI PE SCURT 


Potrivit agenţei Reuters, în 
jumatate din casele din Statele 
Unite se afla un calculator. 
Numarul acestora este aproape 
dublu celui din 1995. 


Creative Labs pare să urmeze 
exemplul Diamond Multimedia core 
a cumparat producatorul de placi de 
baza Micronics. Se pare ca se 
dorește ca integrarea unor compo- 
nente multimedia (sunet și video) 
în placile de baza sa ia amploare. 
x 


Noul procesor al companiei Intel, 
Merced se pare că isca necazul 
între marele producator de proce 
soare și Microsoft. Se pare că pro 
cesorul nu execută codul cu paralek 
sim moștenit integrat în compilo 
toarele scrise special pentru acesta, 
x 


Vanzatorii de sisteme “clasici” sunț 

îngrijorați de campania începută 

Ingram Micro şi TechData prin care 

se încurajează desfacerea de cala 

latoare prin intermediul internetu 

lui, în dauna canalelor “obișnuite”. 
* 


Se pare ca soluție cache-ului rapid 
al Celeron-ului conduce la o nouă 
abordare a problemei Slot vs 
Socket. Datorită faptului ca nu mai 
este nevoie de spaţiu pentu memo: 
ria cache, se pare că se renunţă la 
variantele Slot] și Slot doi, 
adoptîndu-se un nou standard: 
Socket370, asemanâor la prima 
vedere cu arhi-cunoscutul Socket 7, 
5370 are în schimb un numar mai 
mare de pini. Avantajele acestei 
soluții sunt în principal date de 
reducerea costurilor. 
ES 
Intel a anunţat oficial noul “lot” de 
Mobile Pentium II pentru 
NoteBook. Din acesta fac parte 
Pentium || 266PE, 300PE, 333 și 
366. Aceste noi procesoare au 
încorporat cache-l2 de 256 kb, 
jumatate din cel al procesoarelor 
normale. În schimb viteza acestui 
cache va fi “full core” adica exact 
frecvenţa interna a procesorului (nu 
“half core” ca la precedentele). 
Intel estimează o creștere cu 10% 
a performanței față de mai vechile 
procesoare mobile. 
* 

Bineînţeles ca fratele mai mic, 
Celoronul, nu este lăsat la o parte 
şi singura diferența este cache-ul L? 
de numai 128 kb. Toate aceste noi 
procesoare consuma mai puţină 
energie. Apare înca o data proble- 
ma sloturilor: aceste procesoare nu 
merg în sloturi ci în socket-uri, de 
aceea se aşteaptă ca Intel sa treacă 
şi Pentium II la Socket370 pentru 
desktop cât mai curînd. 








BĂTĂLIA CORPORAŢIILOR 


arele producător de acceleratoare 3D, 3Dfx 
V (identificat uneori cu chipul Voodoo), 

dorește o suprameție a Voodoo 3 nu numai 
prin performanțe ci și prin strategie de piaţa. 
Compania a achiziționat un alt producator de accel- 
eratoare 3D, STB a carui activitate de acum încolo 
se va axa în principal pe producerea de chip-uri 
Voodoo 3 pentru piața americană. De asemenea, 
3Dfx a renunțat la soluția adoptata pentru vari- 
antele Voodoo precedente, de a permite altor pro- 
ducatori (în special Creative Labs şi Diamond 
Multimedia a carui situaţie se înrautațește) de a 
realiza placi care să încorporeze chip-uri 3Dfx. 

Probleme s-ar putea ivi în zona Europeană 

OEM. Una dintre soluții ar fi Elsa, iar daca aceasta 
cade se va încerca impunerea unor placi OEM 3Dfx- 
made, ceea ce ar distrage oarecum atenția de la 


lucruri mai 
serioase, ca 
dezvoltarea, 
de exemplu. 
Un alt presu- 
pus con- 
curent, 


neașteptată. 


TODAI WEBEVE 


hiar daca o sa mai treaca 
[e timp pâna când tele- 
conferințele o sa devina o 
prezenţa zilnica în activitatea 
“unui om de afaceri, dezvoltarea 
“tehnologica în acest sens este 
widenta. Din pacate infrastruc- 
tura de telecomunicaţii din 
“România reprezinta o piedica în 
“plus (şi una de prim rang). 
Cu toate acestea fiecare își 
doreşte sa își “doteze” calcula- 
torul cu periferice cât mai perfor- 
“mante și - mai ales - cât mai vari- 
ate și interesante. 
O astfel de prelungire a 
“simţurilor” ar putea fi o camera 
“jideo digitala. Principiul unui ast- 
“fel de aparat este simplu: infor- 
“maţiile luminoase (=imagini) 
sunt transformate în informații 
numerice (prin digitizare) capa- 
țile de a fi prelucrate de un cal- 
ulator. Un sistem clasic este 
tompus din camera propriu-zisa 
sistem optic cu lentile și ce mai 
tebuie acolo) care se conecteaza 
bo placa de achiziţie (placa de 
toptura vide o- componenta care 
onsforma semnalul video în 
date). 
lata ca au aparut și alte 
wluţii. Subiectul acestui articol îl 
prezinta o astfel de soluție ce 
llosește tehnologie NEC și este 
solizata de Todai Electric Ltd.: 
JebEye. Nu mai este nevoie de 





























i pl, 










; o placa de captura video cir- 


cuitele respective fiind încorpo- 
ate în camera, datele sunt trans- 
mise prin interfața paralela iar 
alimentarea se poata face de la 
mufa PS/2 a mouse-ului sau a 
astaturii. 








metoda de captura: Interline 1/4 
inch CCD; 

ezoluție: app. 80000 pixeli 
(320*240) 

FPS maxim: 4 8 320*240; 12 
Q 160*120 

uminanța standard: 200 Lx; 
plaja luminanţa: 100-1000 Lx; 
dimensiuni: 52*45.4*68.7; 
greutate: 250 g. 

Pusa la lucru ”camaruța” 








; scoate în evidenţă lipsa unei 





interfeţe dedicate care își spune 
din plin cuvântul. Limitarea data 
de portul paralel (chiar și în mod 
ECP) conduce la un numar de 
FPS forte mic. Chiar daca în con- 
tinuare lucrurile stau roz, nu prea 
are nici un farmec o filmare la ]- 
2 FPS, ultra-sacadata şi cu o 
imensa pierdere de frame-uri. 
Trebuie remarcat în schimb 
componenta destul de puternica. 
n primul rând, camera este inte- 
grata în sistemul de device-uri 
multimedia al Windows-ului și 
poate fi folosita de diverse apli- 








; caţii. Aplicația cu care vin driver- 


Quantum 3D, ce aparţine unuia din fondatori 
3DFx, Ross Smith, şi-a modificat piața ținta din cea 
a PC-urilor spre cea Arcade. Eventual ei vor mai pro- 
duce pentru PC placi ultra performante, high-end, 
bazate tot pe chip-uri 3DFx. 

Situaţia competitorilor 3DFx pare sa se 
înrăutațească din ce în ce. Daca NVIDIA nu aduce o 
“gura de oxigen”, lucrurile pot lua o întorsatura 


: imaginii 






ele este 
suficenta, 
ea 
permițând 
ajustarea 
rezoluţiei 


N 
Tooay 


afișate 
(80*60/ 160*120/ 
174*144/ 320*240/6 


3 40*480// 800*600); rezuluţiei 





imaginii culese (pâna la 
640*480); zoom-in, zoom-out; 
adâncimea de culoare (8 bit- 
grayscale pâna la 24 bit - high 
quality); luminozitatea; canale 
RGB; gamma correction; sharp- 
ness. Se pot salva filme în for- 
mat Video for Windows (AVI, cu 
sau fara sunet) și poze în format 
JPEG. Singurul reglaj fizic este 


HARDWARE 


RAGE i08 


1k încearca sa-și faca simțita prezenţa în 





lumea 3D printr-o lovitura puternica: 

Rage 128. Care ar fi principalele carac- 
teristici? Motor grafic pe 128 de biţi; memo- 
rie - de asemenea - pe 128 de biţi și foarte 
încapâtoare: 32 MB, AGP multitexturing, 32 
plane de culoare, DVD acceleration și TV-luner 
opțional. 

Principalul avantaj adus de Rage 128 este 
cel legat de cei 32 de biţi de culoare. În mod 
normal ar trebui sa se înregistreze o scadere 
drastica a performanţelor prin dublarea 
numărului de biţi. Acest lucru nu se întâmla, 
spre deosebire de TNT care “sufera” de acest 
simptom. Din pacate, se pare ca versiunea 
actuala a driver-elor conduc la o imagine 16 
bit slaba calitativ. 

Structura şi dimensiunea memoriei 
reprezintă un alt punct forte. Rapiditatea 
memoriei reiese mai ales în situațiile în care 
sunt folosite texturi cu dimensiuni mici, Rage 
surclasînd clar INT-ul, iar cei 32 MB nu-și 
găsesc corespondent! (chiar daca AGP-ul ar fi 
o soluție, prin accesarea texturilor din memo- 
ria sistemului) 

În cazul jocurilor, Rage 128 este la egali- 
tate cu INT-ul. Sa nu uitam însa ca nu exista 
o versiune finita de Rage, pe când TNT are 
deja ceva “vechime”. Oricum daca ATI va 
încerca sa atace pozițiile 3DFx sau Riva, prob- 
abil printr-o politica OEM sau alta varianta de 
strategie de piața, 
vom 
asista la 
con- 
fruntari 
intere- 
sante. 





Main unit of the personal computer 


Mini DIN 


connector (mas) Mini DIN 


connector (female) 


Main unit of the personal ccaputer 





focus, şi probabil ar fi trebuit 
adaugat un sistem de prindere 
pentru câ, fiind foarte uşoară, 
camera este în ehilibru instabil în 
cea mai mare parte. 

Aşadar, aveţi acum posibili-  : 


Mini DIN 
connector (na a) Mini DIN 


connector (female) 


: tatea să va testați fotogenia din plin, fie sa 
â faceţi un fel de candid-camera prin casa. Slabuța 
; din punct de vedere al performanţei (FPS), 


WebEye exceleaza prin compromisul preț,/per- 


: formanţa și simplitate în instalare și folosire. 


Detalii suplimentare la tel. 4119913 





HARDWARE 


red ca fiecare şi-a dorit să 
G:: peste tot însoţit de pri- 

etenul sau cu peste 100 de 
butoane. Dacă acesta este în stare 
sa ruleze, spre exemplu, Quake II la 
640,/480 fara probleme, sau sa-ţi 
permita editare grafica 2D/3D profe- 
sională, ești de-a dreptul fericit. 
Un asemenea “prieten” pare a fi 
NoteBook-ul MITAC, care l-am studiat 
pentru articolul de luna aceasta. 


PRIMA IMPRESIE 

Imediat ce îl porneşti remarci dis- 
play-ul LCD de 14 inch ce afișează o 
rezoluție de 1024 pe 768 de pixeli 
la 16 biţi. Pui mîna pe touch-pad-ul 
care te prinde imediat și începi să 
colinzi prin meniurile Windows-ului 
98. Primul lucru care l-am facut a 
fost sa conectez linia telefonică la 
modemul de 56 K şi sa vorbesc cu 
prietenii de pe ICQ. Acum am remar- 
cat ușurința cu care poate fi folosita 
tastatura. Încet, încet, am ajuns prin 
Control Panel și astfel am început sa 
mă informez pentru: 


ZONA TEHNICĂ 

Asadar, NoteBook-ul este compus din 
cap, trunchi şi picioare. 

Display: 

Cei 13.3 inch reprezinta deja un 
standard pentru NoteBook-urile de la 
aceasta oră. Luminozitatea este 
foarte bună, și poate fi reglată sim- 
plu prin intermediul tastelor 
funcţionale. Am remarcat un pixel 
“blocat”, lucru destul de obișnuit la 
LCD-uri. Display-ul TFT este ideal pen- 





:. ş j AA LA. ! 

n urmă cu aproximativ opt : 
|: în lumea calcula- : Co. 

toarelor intra timid, cu o: 
viteza de aproximativ 150: 
Kb/sec. unitațile de CD- 
ROM. Începea astfel domi- 
nația discului argintiu, care a 
încept din ce în ce să-și 
mărească viteza. Daca acum 


â! 













ble-speed, quad-speed and 


: Primul drive care atinge o: 
: viteza de 50X (moxim 7: 
500 KB /sec.) este o unitate : 
Asus 50XMax CD-S500. 2 
Spre deosebire de varintele : 
: precedente (40X, 45%) : 






tru o rezoluție de 1024x768 la care 
vizualizarea nu este afectata de dot- 
pitch. Din fericire rezoluția este sufi- 
cient de mare pentru orice ai lucra, 
luînd în calcul şi distanța mica pîna 
la suprafața dislay-ului. 

Tastatura: 

Normal câ o tastatură de Laptop nu 
se compara cu una normala, cel 
puțin din punctul de vedere al 
marimii şi al aranjârii tastelor. Chiar 
: daca, aparent lucrurile ar trebui sa 
fie îngreunate, situația “din teren” 
nu este chiar așa. Apasarea tastelor 
; este ușoara şi placuta, ceea ce 
adunat cu faptul ca tastele sunt 
apropiate conduce la o mare viteză 
de scriere. Mai ciudat este folosirea 
tastelor speciale (cursor, editare, 
Ctrl, Alt etc) dispuse altfel decât la 
desktop, însa dupa câteva ore ajungi 
sa te obișnuiești. 

Pointing Device. 

Touch-Pad-ul poate fi folosit într-un 
mod placut și uşor. Chiar dacă exista 
doua butoane în partea sa de jos, 
cel din stînga poate fi suplinit prin 
lovirea suprafeţei touch-pad-ului, el 
reprezentînd clasicul dublu click al 
mouse-ului cu care suntem obișnuiți. 
Aşezata comod 


partea de jos, 
sub tastatura, ea reprezintă una din- 
tre cele mai bune soluții pentru 
înlocuirea mouse-ului. Ai nevoie de 
puțin antrenament, în special la 
operaţiile de drag&dop. 


: Driveuri 





; Placa de sunet 3D ESS1869 pe 16 
: biţi. Difuzoare, microfon (situat cam 


MITAC 5033 


Adaptor video. 

Un Trident PCI cu 2 MB de memorie 
video. Susţine bine rezoluție specif- 
ica de 1024*768 în modul High 
Color (24 de biţi). Nebeneficiin de 
de accelerare 3D performanţele 
obținute la jocuri (în special cele 3D) 
sunt scazute, însa asta nu m-a 
împiedicat sa joc Quake 2, Grim 
Fandango sau alte jocuri care pot 
rula fara accelerare 3D. 


O unitate standard de disc flexibil de 
3.5 inch la 1.44 MB. 

CD-ROM Teac 24 X ce se 
deschide în lateral , permifînd astfel 
introducerea ușoara a CD-ului. În 
unele momente, viteza de rotaţie 
induce vibrații în laptop, însa acestea 
sunt temporare. Fiind Teac, CD-ROM- 
ul are un numar foarte scazut de 
erori de citire fiind foarte rapid. 

Hard disk de 4.3 GB, UltraDMA/33 
ce beneficiaza din plin de Bus 
Mastering-ul oferit de placa de baza. 
Zgomotul produs de acesta nu se 
simte prea mult, fiind mai degraba 
acoperit de ventilatorul așezat pe 
partea inferioara. 
Memorie şi CPU. 
AMD K6-2 la 333 de MHz, cu 64 
MB reprezinta o inima și un 
cap suficient de “dez- 
voltate”. Procesorul 
3D-Now! mai ajuta  : 
ceva la aplicaţiile ce 
necesita mult calcul 
pentru 3D (cum ar fi 
jocurile). Memoria : 
DIMM reprezinta una: 


din opțiunile “tari”, apli- 


cațiile ce ruleaza sub : 
Windows 98, simțindu-se 
în largul lor. E 


jos, sub butoanele de la touch-pad : 
care se aud tot timpul dacă îl lași : 
deschis) și potențiometru pentru 

reglarea volumului “built-in”. Daca 





nu te 
satisfac poţi folosi ieşirea pentru 
caşti/ intrarea pentru microfon. 
Potențiometrul reglează de aseme 
nea şi volumul ieşirii spre câști. 
Ale Accessorii. 
Modem intern de 56K performant 
prevazut cu intrare standard. Mufă 
VGA ce da posibilitatea cuplârii unul 
monitor “normal”. 
Multi 1/0: un port paralel (9 pini), 
unul paralel şi unul infraroșu, mufă 
DIN 6 pini pentru tastatură sau 
mouse PS/2. 
Controller-ul Universal Serial Bus și 
cele 2 sloturi de PCMCIA com- 
pleteaza posibilitațile de extindere. 
Baterii. 
La alegere Nichel-Metal-Hidrid sau 
Litiu-lon. Control sofware și 
autonomie de 3 ore. Încarcător de lo 
rețea și de la automobil (bricheta). 
Ergonomie. 
Se încalzește destul de tare și are un 
ventilator în partea de jos care face 
destul de mult zgomot și vibrații. 
Exista LED-uri indicatoare pentru 
activitate CD, FDD, HDD şi energie 
aşezante în aşa fel încât sa fie viz- 
ibile. 

Greutatea se încadrează în para: 
metrii standard ai laptopurilor din 
ziua de azi. Laptopul are 3.2 kg 
toate accesoriile pe el, placa de 
rețea, modemul, CD-ROM, etc. 

Acest NoteBook reprezintă o 


: alternativa de luat în calcul pentru 


cei care petrec mult timp pe drumul 


: și pe care vor sa-l transforme, cu aj: 
; torul calculatorului în lucru sau dis- 


tracţie fiind foarte bine echilibrat din 


: punct de vedere calitate preț, lo 
: numai 1800$ + TVA fiind unul din 


tre cele mai ieftine laptop-uri exis- 
tente la ora aceasta pe piaţă. Îl 
puteţi găsi la firma ICG,/ACORP: tele 
fon 2217343 


CD ROM ASUS SOMA S500 


suntem obușnuiți cu 
viteze de 24x, 32X 
sau 40X, amintiți-va 
un pic de vremea dou- 


i 5.25” 


x 


: rpm 


acest factor se bazeaza pe 
lucruri concrete (în special 
timpul de acces de 75 ms - 
unul dintre cele mai bune în 
tehnologia CD). Pentru 
aceasta, priviți fişa tehnica: 


: Marime: unitate standard de 
Rata de transfer: între 3300 


: și 7500 KB/sec. 
: Viteza de rotaţie: 10400 


Ultra DMA/33 


CD-RW 
Marime disc: 3 ” şi 5 ” 
Buffer: 128 Kb 


Interfața: EIDE PIO Mode 4, 


Formate suportate: Audio 
CD, CD-ROM (mode 1 and 
2), Mixed mode, XA, Video 
CD, CD-I, Photo-CD, Karaoke 
CD, CD Extra, I-Irax, CD-R, 


*Se pare ca motorul puter-  ; 
nic necesar unei viteze de 


: rotație de peste 10000 

: mp, se “exprima” destul de 
ş zgomotos, dar acest lucru se 
: întâlnește la mai toate 

: unitațile de CD de viteza 

: mare. Totușui Asus a intro- 
A dus în acest drive un nou sis: 
: tem proprietarnumit DDSS || 
(Double Dynamic 
Suspension System II) pen: 
: tru reducerea zgomotului și 
vibrațiilor. 








|| pas pentru acceler- 
area 3D a fost deja facut! 
| 3 a fost pus la treaba 
și a început sa-şi arate “colții”. Data 
sării mult aşteptate este luna 
martie. 

Exista mai multe versiuni ale 
nului chip realizat de 3Dfx. Cea 
mai avansata dintre aceasta este 
loodoo3 - 3000 care beneficiaza 
de un procesor la o frecvența de 
183 de MHz, egală cu cea a memo- 
jei video ce este accesată printr-o 
nterfața de 128 de biți. Aceasta 
ste versiunea high-end despre care 
3Dfx afirma ca este cea mai buna 
soluție de accelerare 3D disponibila. 
Se pare însa ca 3Dfx a încercat, cu 
zultate bune, și frecvențe mai 
alte, aşa ca ne putem aștepta la 
moi mult. 

D alta versiune, destinata calcula- 
'vorelor în regim OEM și pentru a fi 
ntegrata în placile de baza va fi 
lbodoo 3 - 2000. Singura diferența 
a fi frecvența procesorului şi a 
memoriei mai mica: 125 MHz. 

Din pacate, nici Voodoo 3 nu va 
jermite posibilitatea unei adâncimi 


VD0DUU 3 


de culoare de 32 de biţi. Se pare ca : 





fus la muncă, drive-ul furnizeaza 
umatoarele rezultate (CD Winmark 
9, instalare Shogo:MAD v.1.0: 
159 MB): 

fata de transfer interioara: 3310 
IB/sec. 

lata de transfer exterioara: 

3960 KB /sec. 

limp de acces: 76.1 ms 

(PU utilizare: 3.04 % 

(D Winmark: 1250 

Jurata instalare Shogo: 1:24:48 


Se înregistreaza unsalt cu aproxima 
Î/ 50 % a ratei de transfer fața de 
de modele “32XMax” testate în 








aceasta implementare ar presupune 
un necesar mare de putere de cal- 
cul, ceea ce înseamnă o perfor- 
mana redusa cu tehnologia actuala. 
În schimb, cu ajutorului unui chip 
adițional se va putea furniza semnal 
digital pentru display-urile LCD ultra- 
plate. 

Chiar daca este proiectat pentru un 
port AGP, Voodoo 3 nu suporta AGP- 
texturing (stocarea texturilor și acce- 
sarea lor direct din memoria sis- 
temului), chiar dacă acesta este 
unul dintre principalelre atu-uri ale 
portului AGP. Pentru contracararea 
impactului “înghesuirii” texturilor 
mari în cei 16 MB on-board, 3Dfx a 
implementat un mecanism propri- 
etar de compresie. 

Ca o ştire de aparut foarte 
recent, se pare ca va mai exista o 
versiune de Voodoo 3: 3500. 
Aceasta va fi disponibila pentru 
placa de baza Intel440CX (cod: 
”Camino”) ce va conţine prima 
implementare a portului AGP 4x. 
Voodoo 3 - 3500 va fi proiectată 
special pentru a utiliza facilitățile 
noului port. 


aceleaşi condiții, dar o economie de 
numai 30 % la durata, de unde se 
vede ca batalia numerelor ramîne 


; nedecisa... 








INA+ SPEED 


onceptul de viteza maxima apli- : 
cat la unitățile CD-ROM pre- E 


supune implicarea în discuție a 
doi termeni: CAV şi CAL. 
Procedeul de citire a CD-urilor este 
arhi-cunoscut: raza laser se reflecta 


sa descrifreze informațiile stocate. 
Pentru un flux continuu și coerent, 
viteza de citire trebuie sa fie const- 
santa. Din fizica studiata la liceu se 
ştie ca viteza liniara (tangenta la un 
cerc) variaza în funcţie de distanța 
fața de centrul de rotaţie (raza cercu- 
lui). Exista astfel doua modalitaţi de 
a pastra o viteza de citire constanta: 
Pastrarea constanta a vitezei de 
citire a razei laser - Constant Liniar 
Velocity. Presupune ajustarea vitezei 
de rotaţie (viteza unghiulara) astfel 


încât indiferent de poziţia laserului 


fața de centru, acesta sa citească cu 


aceeași viteza. Aceasta înseamna o 
descreștere a vitezei de rotaţie pe 


: masură ce distanța între pista citita şi 


: centru devine mai mare. Un astfel de 
: drive citeste cu același factor atât pis- 
: tele exterioare discului, cât și cele 

de pe suprafața discului, putînd astfel : 


interioare. 

Pastrarea constanta a vitezei de 
rotație (viteza unghiulara) - Constant 
Angular Velocity. În acest caz se 
modifica viteza cu care laserul citeşte 
pistele (atunci când se citesc pistele 
din exterior viteza este maxima). 
Aceste drive-uri înregistreaza o 
descreştere de aproape 50 % a 
vitezei la citirea pistelor apropiate de 


: centru. 


De aceea unitățile realizate în 
tehnologia CAV sunt notate cu 
“32XMax” sau 32X/26X” iar cele 


: realizate cu tehnologie CLV sunt 
: notate cu “32XTrue”. 








HARDWARE 


des din placile de sunet contemporane este 

"Head Related Transfer Functions”. În tra- 
ducere liberă aceasta înseamna “aplicarea unor 
filtre asupra sunetului astfel încât acesta sa pară 
a veni din direcţia și de la distanța corecta”. 

Lucrurile au început, aşa cum era de aștep- 
tat cu Creative Labs care a realizat 
“SoundBlaster Live!” bazat pe tehnologia EAX 
şi chip-ul E-mul0K1 şi continua cu noi soluții, 
una mai performantă decît cealalta. 

Spre exemplu, iata cazul placii de sunet 
MX300 distribuita de mințile criminale de la 
Diamond Multimedia. Aceştia s-au bazat pe 
învațaturile și instrumentele de tortura sonora 
puse la punct de Aureal Interactive, adică chip-ul 
Vortex 2. Diferenţa fața de SB Live! rezulta 
din faptul ca Vortex 2 este un chip 


specializat, în timp ce 
Creative folosește un DSP 
(digital signal proccesor) 


generic. Rezultatul consta într- 
o posibilitate de upgrade soft- 


ware pentru SB (introducerea de 
noi funcţii), în timp ce imple- 
mentarea unor funcţii (mai puține, 
e drept) hard - MX300 - conduce la 
un spor de performanţa. Lucrurile 
stau oarecum egal: sporul de perfor- 
manţă nu este prea mare, iar 
funcţiile programate în E-mul0K1 
sunt cam aceleași cu cele din Vortex 


2. 


lata în detaliu monstruozitatea care 
a rezultat din aceaste activitați: 


Chipset: 





u-i aşa că v-aţi plictisit 
|: walk-man, disc-man 
şi toate portabilele 
astea? Nu-i aşa ca cel puțin 


culator este plin cu fişiere 
MP3? 

Ce parere aveți atunci 
de o soluţie hardware de 
redat fişiere Mp3, portabila? 
Asta înseamna că puteți lua 
cu voi o parte din muzica 


API 


: Din pacate, numai 3 jocuri suporta A3D 2.0: 
: Half Life, Motorhead şi Recoil. Aşa ca deocam- 
DirectSound3D : dată nu putem face altceva decât sa aşteptam. 
- Microsoft DirectSound : Poate între timp vor scadea și prețurile - acum 
- Microsoft Directinput? : MX300 ajunge la aproximativ 100 Ş. 
...urmeaza acum o înșiruire a atrocităților la : 


DIAMOND RIO PINP300 


preferată, oriunde veți 
merge, într-un format ultra- 
miniaturizat. Nu credeţi? 


M(AI)P3 PE SCURT... 
MP3 înseamna de fapt 
MPEG 1, Audio Layer 3 şi 
este un format de compri- 
mare a fişierelor de sunet 


, performant. Rata de compre- 
; sie se situaza undeva spre 

: 1:10, cam un minut de 

: muzică stocat într-un 


10% din hard disk-ul din cat : Meabyte de memorie. 


Bineînţeles ca aceasta con- 


E duce la o pierdere de cali- 
; tate, în special la fluxul de 


date care descrește de la 
705kbps (kilobits,//second) 
pe fiecare canal - CD “orig- 


: nial”, la 128 kbps - format 
: MP3. 


suportate: 
- Aureal A3D 1.0, 2.0 
- Microsoft 


DIAMOND (14300 


uvîntul cheie pe care-l auzi din ce în ce mai : - Aureal Vortex 2 PCI (AU8830) 
- codec Quad AC97 
- 4 MB memorie pentru 320 Voice DLS (64 
voci implementate hardware) 
Calitate sunet: 
- rata semnal /zgomot > 96 dB 
- rata de eșantionare pâna la 48 MHz 
Input/Output: 
- doua ieşiri stereo (cuadrofonic) “Buffered Line- 
level” + conector MIDI-game 
- intrări microfon şi AUX-stereo - extern, 
CD/Modem,/AUX - intern 


Toata lumea știe ca 


: fişierele MP3 reprezinta o 


sursa de piraterie imensa, 


3. prin distribuirea de muzica 


fara plata drepturilor. În 
1992, Recording Industry 
Association of America 
(RIAA) emite “Audio Home 
Recording act” (AHRA) prin 
care se specifica anumite 
limitari pentru aparatele 
electronice de înregistrare 
audio. 


RIO GRANDE 

Ce este Rio? Urmatoarele: 
Dimensiuni: 8.8 cm (3.5 ”) 
x 6.35 cm (2 1/2") x 1.6 
cm (5/8") 

Greutate: 70 grame 


: Memorie on-board: 32MB 
: Flash Memory upgradabila 






























































PPP Pe ci 
- 


care se deda inculpatul MX300... 
- Nu mai aveți grijă să micşoraţi volumul cînd 
ascultați în caşti! MX300 detectează prezența 
caştilor și regleaza automat volumul. 
- Implementare hard (în chipul Vortex) a unui 
graphic equalizer cu 10 benzi ce 
include și presetari pentru diferite stil- 
uri de muzica. Prezența acestuia 
scuteşte procesorul de o muncă în 
plus indusa de un EQ software. 
- Activarea, /dezactivarea independ- 
entă a ieșirilor. Aceasta însemna 
ca poți controla pe unde iese 
sunetul, nemaifiind nevoie să 
umbli la mufaraia din spatele 
calculatorului. 
- Cea mai odioasa crima a 
MX300 este efectul Doppler 
(schimbarea lungimii de 
unda a sunetului în funcție 
de distața fața de recep- 
tor), care se “simte” cu 


adevarat. 





: Baterie: una bucata 1.5V AA 
: alcalina 

: Rata de transfer prin portul 

: paralel: app. 10 sec. pentru 
; fiecare 1 MB. ceea ce 


înseamna mai puțin de 6 

min. pentru cei 32MB de 
flash memory; 

Rata de distorsiune: 0.0) - 
0.1%; 








DIFERENTE MX300/SBLIVE! 


Monster Sound MX300 


96 DMA Channels 

9 DirectSound Channels 

16 DirectSound3D Channels 

16 A3D Channels 

16 A3D 2.0 Direct Path + 60 
Reflection Channels 

64 Hardware Wavetable voices 
256 Software Wavetable voices 
2-point Sample Rate Conversion 
Wall Occlusions (pereţii opresc 
sunetul) via A3D 2.0 

Wall Reflections (reflexia sune- 
tului pe suprafeţe) via A3D 2.0 
Realtime Doppler shift - efect 
Doppler 


Sound Blaster Live! 


96 DMA Channels (64 for output, 
32 for effects) 

64 DirectSound Channels 

32 DirectSound3D Channels 

64 Hardware Wavetable voices 
448 Software Wavetable voices 
(depending on CPU) 

8-point Sample Rate Conversion 
Real-time DSP effects 

Wall Occlusions introduced in 
EAX 2.0 (early 1999) 

Object Obstructions introduced 
in EAX 2.0 (early 1999) 


GHIDUL CUMPARATORULU 


»Voodoo 4 Mb 

»Voodoo 2 - 12 Mb 
»DIMM 32 Mb 

»Procesor K6 2 - 300 
»Procesor Pentium Il 333 


»HDD 3.2 GB (Western Digitital) 135.2 


»Modem 56k 
»-CD-ROM 32X (Teac/Sony) 


40.9 
49.1 


Contact 
Green Computers 

Best Computers 

ENTER 


310.20.93 
312.55.24 
659.75.20 / 659.75.50 


Imformataa 


Preţurile sunt în dolari, nu includ TVA şi sunt corecte la 15 Martie 1998 


Raportul semnal/zgomot: 
95dB; 

Conectori: caşti și pentru cablu 
paralel; 

Accessorii: caşti şi cablu paralel 
w 15-pin, adaptor port para- 
lel; 

Afişaj: LCD. 

Avantaje principale? 
Marimea (de fapt micimea)- 
aproximativ cât un pachet de 
figari; rezistența la şocuri - 
poți sa-l zgudui și nu se întâm- 
pla nimic (spre deosebire de 
(D); durata bateriei - 12 ore 
w o baterie normala; poți sa 


asculi ce vrei - îţi înregistrezi 
propriile MP3, le iei de pe 
internet sau de la prieteni; 
funcţii speciale - intro, shuffle, 
repeat. 

Dezavantajul major este 
prețul - 200 $ unitate plus un 
cost adițional de aproximativ 
50$ pe 16 MB flash upgrade. 
Din pacate, nu permite afişare 
numelui piesei curente. 


În concluzie, un asemnea 
“gadget” este o soluție foarte 
buna pentru “music on the 


: road”. Probabil ca în momen- 


tul în care o 
sa existe o 
concurența 
adevarate şi 
prețurile vor 
scade, multa 
lume se va 
dota cu ast- 
fel de 
mașinarii... 





ricine vrea sa aiba un calculator cât 

mai performant. Fiecare vrea sa 

ştie cam de ce este în stare sis- 
temul pe care îl are acasa, dupa cum 
fiecare ar vrea ca sa se poata un juca 
într-o ambianța, în special grafica, cât 
mai placuta. Așa ca toata lumea 
vorbeşte de Megaherzi, de Fepese (nu 
ala a lui nea” Vasile de la guvern), 3D 
Mark și multe altele... 

Bineînțeles ca aceste performanțe 
sunt direct proporționale cu hardware-ul 
pe care aplicaţiile respective ruleaza. Și 
cum principala componenta a fiecarui PC 
este procesorul sa vedem cum 
influențeaza diferențele între tipul de 
procesor folosit performanța sistemului 
(în special pentru aplicațiile 3D). 


MEDIU ÎNCONJURĂTOR 

În cadrul testului au intrat 4 procesoare: 
Intel Celeron 333A, Intel Celeron 400A, 
Intel Pentium II 400 (Klamath) și AMD 
K6-2 400. Sistemul de test a avut con- 
figurația urmatoare: placa de baza PIl 
BX AGP (cu chipset Intel 82443BX) 
AT/ATX ijumperless, 64 MB RAM în 
DIMM-uri PC100, hard disk UltraDMA 
2/33 de 2.5 GB, CD-ROM 32XMox, 
placa video Virge GX cu 2 MB memorie 
video pentru 2D și Creative Labs Voodoo 
2 cu 12 MB memorie video pentru 


foloseasca o placa cu Socket 7 cu 
chipset M577AGP AT/ATX. 


“Situaţia” softului a fost 
urmatoarea: Sistem de operare Windows 
'98 cu DirectX versiune 6.0. Pentru 
acceleratorul grafic, driver-ele instalate 
au fost WinGlide version 2.54 (cerut 
special de Half Life) și Direct3D 4.10. 


Aplicațiile testate au fost: 
3DMark99, cu testele CPU Geometry 
Speed; Rastering Score; Game - Race; 


HARDWARE 


Game - 1st Person; Fill Rate; Fill Rate 


: Multitexturing lucrul cu texturi de diferite 
: marimi. 

: ZiffDavis WinBench 99, cu testele 

: CPUMark99 și FPUWinMark; = 


Quake II : media între rezulatatele 


: furnizate de comanda “timedemo” în 


demon-urile din nivelele Instalation și 


: Pumping Station 1 (demo! .dm2 și 

; demo2.dm2). 

: Half Life : comanda “timedemo” în doua 
: demo-uri înregistrate de mine în nivelele 


Unforseen Consequence (întîlnirea cu 


: primii oameni transformați) și On The 
: Rail (batalia între un monstru imens și 
; doi soldați). 

: Unreal: comanda “STAT FPS” în filmul 


de început și botmatch cu boţi (5 


: jucatori) pe nivelul DMCurse. Rezultatele 
: reprezinta o medie dupa screenshot-uri. 


Pentru ca datele respective nu reprezen- 
tau FPS ci numarul de frame-uri ca 


" fracţie, am folosit formula 


FPS=1000/frame. 


Bineînţeles ca observațiile efectuate 


: asupra celor 3 jocuri nu pot reprezinta 

: un standard. În schimb ele servesc scop- 
: ului propus de acest test, rezultatele 

: obținute. fiind comparabile, putînd astfel 
: sa ajungem la concluziile necesare, 

: referitoare la fiecare procesor în parte. 


accelerare 3D. Procesorul K6 a trebuit sa : 


: Din rezultatele prezentate în tabelul ] 

: reiese ca “cel mai tare din parcare” 

: este, aşa cum era de așteptat, Klamath- 
: ul. Totusi diferența fața de celelalte pro- 
: cesoare Intel nu este foarte mare (vezi 


graficul “Diferențe între Klamath şi cele- 


: lalte procesoare”) mai ales la jocuri. 


Avînd în plus fața de Celeron o canti- 


: tate dubla de cache Level 2 (512 KB), 
: Klomath-ul este dezavantajat însa de 

: viteza acestuia (jumatate din frecvența 
: interna 100,/2=50 MHz, fața de 


Celeron a carui memorie 





Celeron 
4004 400 333A 





cache merge la o frecvenţa 
egala cu cea interna = 66 
MHz), şi drept urmare este 
depașit la FPU Mark. 


Celeronul la 400 
MHz s-a comportat exce- 
lent. Mai ieftin decît 
Klomath-ul, l-a urmarit 
îndeaproape, mai ales în 
testele pe jocuri. Este de 
remarcat scorul foarte bun 
obținut de C400 în 
WinBench//FPU Mark “aju- 
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Half Life 


Unreal 


Quake Il 


DKB-2 400 


m Celeron 333A 
m Celeron 400A 
m Klamath 400 


0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 6065 7075 8085 


Half Life 


id 


Half Life 


Testul 





3DMark 3DMarks 


CPU Geometry Speed  3DCPUMarks 
3DRasterMarks 


Rastering score 
Game - Race FPS 
Game - 1st Person FPS 

Fill Rate MTexels/s 
Fill Rate Multitexturing MTexels/s 
2 MB Texture 


4 MB Texture 
8 MB Texture 
16 MB Texture 


Unitate masura 








Celeron 333A 
640*480*16 800*600*16 640*480*16 900*600*16 640*480*16 800*600*16 640*480*16 800*600*16 
1765.14 


4274.02 
1019.88 


2164.23 
4281.44 
1082.15 
33.93 
38.21 
74.17 
145.93 
294.20 
285.77 
7.92 
3.47 


Unreal 


tat” de frecvenţa cache- 
ului. Celeronul la 333 și-a 
facut “datoria”, diferența 
de frecvența spunînd-si 
cuvintul . În mare, 
Klamath-ul este cu aproxi- 
mativ 8 % mai performant 
decît Celeron-ul la aceeași 
frecvența, cu 19 % fața de 
Celeron-ul la 333 și cu 
aproape 40 % mai bun 
decît K6-2 la aceeași 
frecvența. Asadar se 
respecta o ierarhie în care 
diferențele între doua tipuri 
de procesoare sunt egale 
cu de doua ori diferența 
între tipurile precedente. 


Comportamentul K6-2 
3DNow reprezinta un caz 
cu totul și cu totul special. 
Este interesanta evoluția în 
testele de manipulare a 
texturilor unde K6 s-a 
apropiat şi a întrecut (333 
dar a cazut brusc în 
momentul în care texturile 
au crescut în dimensiuni 
(mai mult de 4 MB). O 
cauza posibila a evoluției 
procesorului de la AMD ar 
fi diferenţa între perfor- 


26.99 
31.85 
72.63 
143.42 
189.44 
187.15 
7.91 
3.48 


Celeron 4004 


1866.11 
4841.02 
1029.14 
28.80 
33.40 43.68 
73.06 
144.45 
192.12 
189.86 


Rezultate jocuri - 800"600 





d 


Half Life 


manța placii de baza, fap- 
tul ca pentru K6-2 a fost 
nevoie de o placa cu 
Socket 7 impunînd 
alegerea unui model difer- 
it. Cu un FPU slab, K6 nu 
a reușit sa prezinte interes 
decât în momentul în care 
a reușit sa-și etaleze arma 
secreta: opțiunea 3DNow! 
Rezultatele din Quake II 
sunt graitoare. 


GAMING ZONE 


Pentru fiecare din cele 3 
jocuri se poate face cîte un 


Klamath 400 


2471.13 
5647.24 
1114.64 

38.69 30.67 
35.31 
73.30 


145.24 


75.15 
148.76 
310.87 196.74 
306.67 197.11 
11.51 11.79 


1979.38 
5645.08 
1042.22 


m K6-2 400 

n Celeron 3334 
m Celeron 404| 
m Klamath 400 


0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 





comentariu referitor la com: 
portamentul procesoarelor 
Se observa respectarea 
tendinței rezultate — din 
3DMark /First person. 

În Quake II diferenţele 
între procesoarele Intel 
sunt destul de mici, în spe 
cial la rezoluții mari. Aici 
intervine atuul AMD, 
Quake II avînd optimizare 
pentru 3DNow! rezul: 
tatele simțindu-se. 
Competiţia se redeschide 
şi, daca la 640*480 
lucrurile stau bine pentru 


K6-2 400 





1614.15 

3575.82 

1079.97 1017.66 
31.15 24,76 
34.60 29.04 
74,14 72.53 

146.40 143.70 

296,43 190.35 

285.51 187.27 
5.22 5.95 

2.73 





Intel, lucrurile se “aplaneaza” spre 
800*600 unde K6 reușește sa se 
impuna Celeronului 333. Aceste 
fapte ridica problema performanței 
K6 3DNow ! în funcţie de cazurile 
în care aplicaţiile folosesc aceasta 
componenta a procesorului sau nu. 
Oricum Quake || nu mai reprezinta 
o problema prea mare pentru cal- 
wlatoarele actuale dotate cu accel- 
eratoare grafice 3D. 

Unreal-ul reprezinta fief-ul Intel 
de netagaduit. Tehnologia MMX își 
aduce aportul la clasamentul strîns 
între cele 3 procesoare, mai ales în 
evoluția excelenta a Celeronului 
400. Pastrez aici o rezerva fața de 
dificultatea testari, lucru ce a putut 
influența rezultatele. 

Lucrurile stau cu totul altfel în 
privința Half-Life. Aici lucrurile par 
sa se lamureasca și trebuie sa-i 
dam Cezarului ce-i al Cezarului. 
Klamath-ul la 400 domnește și 
înregistreaza cele mai mari difer- 
enţe fața de celelalte procesoare. 
(u toate ca se folosește același 
engine ca la Quake II, efectele 
prezente și numeroasele 
îmbunatațiri grafice și de sunet par 
sa dea ceva de lucru procesoarelor, 
care încep sa se diferenţieze clar. 
Se observa trei categorii: prima, 
din care face parte numai Klamath- 
ul cu o diferența de aproape 15 % 
fața de urmatoarea categorie din 
care fac parte cele doua Celeroane 











umar la umar (nededeosebite 
prea mult de frecvența!), și de 
aproximativ o data și jumatate 
mai rapid decît categoria a treia 
formata din K6-2. 

Datele rezultate din testele 
aplicate jocurilor sunt prezentate 
în graficele care releva numarul 
mediu de frame-uri pe secunda 
pentru fiecare joc în parte. 


ULTIMA ŞOAPTĂ 


Exact în aceasta perioada (în care 


Rezultate 3D Mark99 
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am facut testele) Intel lanseaza 
Pentium II iar AMD K6-3 - proce- 
soare din seria 7. Am vazut ca 





Diferente intre Klamath si celelalte procesoare - 3D Mark + jocuri 


m 2-6 400 
m Celeron 330A 


m Celeron 440A 





3DMark CPU Rastering  Game- Game- îst 
Geometry score Race Person 
Speed 


Quake Il 





Unreal 


Unreal 


Halfife 





supremația Intel s-a 
pastrat de-a lungul timpu- 
lui, lucru evident și în 
acest test în care au intrat 
procesoare din seria 6. Așa 
cum s-a vazut din exem- 
plul Half Life, softul este 
întotdeauna cu un pas 
înainte, devenind de 
fiecare data mai greu de 
executat, indiferent de 
viteza procesorului. 
Suntem sub semnul 
numarului 3: probabil ca 
pentru Quake 3 vom avea 
nevoie de Pentium III cu 
accelerator grafic Voodoo 
3. Toate aceste procesoare 
ne-au fost furnizate de 
firma BEST COMPUTERS. 








CAZARMA PC GAMING 





REDUCERI PENTRU CAZARMELE REDUCERI PENTRU CAZARMELE 
DIN BUCUREȘTI C'NIUVLIE DIN AFARA BUCUREȘTIULUI 
Greeen Computers a'rn ate: Soldaţii din cazarma Galuţ 


(ITI 3.5 % Obiectiv: Rmlon$ —— 
Seiau: | Calculatoare, accesorii, plăci Obiectiv: ii 
UCENICIE 3 %+ 


Voodoo, imprimante 
PS LIRI Fără restricţii Calculatoare, accesorii, plăi 
de sunet, imprimante 


Contact: 102092 . i 
CEI 2102 ENTZIEIEZTII Fara restriaii 
Simulatoarele 4 


„eee i (EIIZIIIIo36-a74000/tax oac-a7ze 


IEZI BEST QOMRUILERS 
Soldații din cazarma lași 


EXCIECEII 3 9 
Seiau: | JOCURI, calculatoare, acce- 
(NEITIZI 2 % 


sorii, imprimante 
[NT BEIIZII sumă achizitie > 1.000.000 
Calculatoare, accesorii, plăci 
de sunet, imprimante 


Alte alea: | Fără restricții 


[ITI 02217554 / 032-217595 


ELIEZIEII fș3 Gateway. 
RITIZZI 3 % 
3 Soldaţii din cazarma Harghitu 


BETE Calculatoare, accesorii, con- 
Seiau: | Calculatoare, accesorii, plăci 








































sumabile, periferice, soft 
de sunet, imprimante 


DANI ii LI FII Fără restricţii 

230.53.10; 230.43.75 
Fără restricţii 
[III oc-17 1735 / o0c6-171856 


.......cccccococoooooeooooeeee În 
EL K TECH Electronics 

Soldaţii din cuzarma Buzău 
EI Arca int SRL 


UTENEZIZEI 3 % 
ecaeere: E) 


Seiau: | Calculatoare, accesorii, plăci 
Seiau: |] Calculatoare, accesorii, plăci 





de sunet, imprimante 
de sunet, imprimante 


Alte alea: | Fără restricţii 
ENTZIEIEEIII tara restiaii 


[ITI 03c-4149a9 / 038-424016 


ENTER Computers 
Soldaţii din cazarma Brașov 


RIL 3 % 
Seiau: | Calculatoare, accesorii, plăci 


de sunet, imprimante 
Fără restricţii 


= 
CITI 50.75.20 :&GAMING 


...ccooocooeooeceeooeoeeeoooce i 


obiectiv: | uni Sort 

„ NETZEZ 3 *% 

| Jocuri + tot ceea ce distribuie 
| VbiSoft în România 

| |Aite alea: | Nici una măcar 

| 

| EITZIIII 11.10.45 sau 094.351.025 


........ocoooooooooooooocooooooces.e 
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CAZARMA PC GAMING 








Pi! soldat PCEŢIATTa za 


«Și beneficiază de cele mai bune preţuri și arme Rei 
Înrolează-te cît mai este timp în armata PC Gaming. Abonează-te 
ucum și vei beneficia de cele mai tari reduceri la toate firmele de 
calculatoare din țară! Acum este momentul cînd pe lingă o excelentă 
revistă vei beneficia de faciliătăți care nu au mai fost oferite la noi 








(UI UAL ILIN -este de a mobiliza soldaţii 


Orice membru al armatei PC Gaming beneficiază de reduceri în 
toată ţara la o mulţime de firme de calculatoare. Cu cît armata va 
deveni mai numeroasă şi reducerile vor creşte deci nu ezitaţi să vă 
înrolați! Alături de aceste reduceri orice soldat-abonat beneficiază de 
clasicele facilităţi oferite de noi 


LILI. LAU LLGĂ - pentru o pornire ușoară 


Doreşti să te aflii în armata PC Gaming? Nimic mai simplul 
Abonează-te pe un an şi eşti încorporat! Pînă la primirea noilor 
ordine vei primi prin poştă Adeverinţa De Înrolare cu care te vei legit- 
ima şi o realizare anterioară a armatei pe care o vei putea savura 
pină la primirea următoarei producţii 














Mai jos poţi vedea un exemplu de Adeverinţă de Înrolare. Nu o decu- '4. Mandat poştal 2. Ramburs 

“pa, nu este cea originală ci doar un exemplu asemănător. 

DI Mandat poştal - plătibil pe numele şi adresa 
următoare: Camil Perian - Strada Nicolae 
Constantinescu 10, Bl 11A Sc B, Et 2, Apt 20, 


Bucureşti 1. S-a plătit cu mandat poştal nr.. 


LUCY ULUCC ALI Lil- este cheia victoriei DAICI Doresc să mă înrolez-abonez la PC Gaming de! 

E ARI A A la primul număr disponibil J 
Cum te abonezi primeşti prin poştă Adeverinţa De Înrolare. Aceasta :DAIC] Doresc unul dintre numerele anterioare ! 
este individualizată pentru tine şi parafată de noi. Ea dovedeşte că !  ..... Druc, ze arsec a zEĂ BE PPE Dac CE PRR PERIE E ' 
te aflii în armata PC Gaming şi că ai dreptul să împuşti reduceri la :perioada de înrolare ! 
firmele de calculatoare menţionate de noi. Aşa deci soldat, cum ai 'Doresc să mă înrolez pentru o perioadă de / la preţul de ! 
primit Adeverinţa iei banii şi fuga la jaf. Căci acum preţurile la toate D6 luni 144.000 lei ' 
marile firme de calculatoare pentru tine au scăzut. D1 an 288.000 lei ! 
Restricții | - pentru păstrarea disciplinei 
Există şi cîteva reguli care trebuiesc respectate! Este o armată, ce : Nume Prenume ! 
naiba? Dacă firmele au vreo restricţie la sume sau la discount-urile : Adresă ! 
acordate este menţionată în dreptul lor. Adeverinţele nu sunt cumu- Ş 
lative şi sunt individuale. Odată cu primirea Adeverinţei se confirmă i 
că eşti soldat matur şi capabil să porneşti un calculator Telefon : 


"GAMING Adeverință De Înrolare 


reducerile sunt adevăratele merite ale unui soldat 
soldat! 





Acum este momentul să acţionezi. Primul stagiu l-ai 





plinit cu suc nindurte la PC Gaming. Acum i ( 
ă a doua parte a misiunii ta > s E noi te vom prinde 


1. Creşterea preţului nu te va afecta. Dacă el creşte în 
perioada de abonament îl vei plăti pe cel vechi 

2. Reducerea de la abonamentele plătite de 1 an 
înseamnă că plăteşti 11 reviste şi primeşti 13 

1 3. Vei beneficia de cele mai bune concursuri, numai cu 
jocuri originale şi megacomponente de calculator 

4. Orice abonat pe 1 an dorește unul dintre numerele 
anterioare îl va primi gratuit 


E A sa za pci Ș be = Nume soldat PC Gaming 


NUMELE TĂU VA FI ACI 


Adresa soldat PC Gaming 


jixemplu | - să nu fii surprins de posta n... i m... . mnnnannanaaae mmnnennnneneneonenenennenenanei n mennnnane 
„„AICI O SA FIE TRECUTĂ ADRESA TA 


i mai eşti 


i” [i ră - : FI 
gi şi ia jocuri 4 15, Veţi beneficia de toate reducerile date de firmele de 
i şi tot ii ara tă AE 1 calculatoare din ţară soldaţilor PC Gaming 
vrei! soldat-abonat pină la SEÎRȘIT DE ABONAMENT i ! 6. Urmează să apară Age of Empires 2, Diablo 2, Aliens 
' 


versus Predator, şi toate vor fi prezente în PC Gaming): 


şi are dreptul la toate reducerile din revistă 
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alut! De unde și cum să 
fac rost de programe 
de trişat? 

Dan Crișan Florin - București 





























































găsi probabil tot ce ai 


uri desigur) 


hestia cu posterul este 

o mare timpenie. Nu 

spun că nu este dorit 
sau că nu urît, dar să se 
sacrifice 8 pagini din revisă, 
pagini în care puteau fi 
rubrici interesante nu se 
merită. Băgaţi-le bine în cap 
celor care doresc poster că 
sacrifică alte rubrici. Totuși 
îmi pare bine că ţineţi cont 
de părerile cititorilor. Foarte 
bun editorialul din numărul 
13, mi-ar place să devină 
un obicei. 


ne bucurăm că acesta ţi-a 
plăcut şi sperăm să le 
găsești și pe celelalte la fel 
de atractive, bla bla bla. 


C Gaming seamână cu 


nu mai scapi niciodată. Ce 
procesor are performanțe 
mai mari, un AMD sau un 
Pentium, la aceeași 
lrecvență? Am pus pariu cu 
un coleg că AMD-ul cîștigă. 
(iştig pariul? 

ACD BURN - Botoşani 












Foarte interesantă afirmaţia 
lu. Chiar de dezvoltat într- 
un motto. Pentru colegul 
Mu: Ai dștigat pariul, AMD 
ste mai bun. Acum 











și din testul din acest 
număr, K6 - 2 este mult 
mai slab ca Pentium 2. 
(iar cu foarte mult. 








acă ar fi să alegeți 
între 2 plăci video PCI, 





DĂ iar alta ATI 3D Rage 2 
DVD pentru care aţi opta? 
iu Cojocaru - Suceava 





aș opta pentru ATI. Dar 


De pe CD-ul nostru, desigur. : 
De luna aceasta are o mega : 
rubrică de trainere unde vei : 


nevoie (în materie de cheat- : 
; formată din toți tinerii care 
: vor să se distreze în felul lor : 
: şi sa fie toți fericiţi. 


Încercăm să aducem articole i 
dt mai bune și interesante și : 


o gaură neagră. Odata : 
ce ai intrat în cimpul ei : 
; patch-ul? 

: Alexandru Grădinaru - Buc. 


una cu chipset S3 Virge : 
: pateh salvările făcute nu 
: mai merg încărcate. 


: fiecare placă are plusurile și 
: minusurile ei şi depinde şi 

: pentru ce o alegi. Jocuri, 

: editat imagini şi alte alea, 

; etc 


hiar nu mi-a plăcut ce 

s-a scris despre 

Generaţia Pro. Aceasta 
nu este un lucru rău. Este 


Vreau să fac un Total 


; Conversion. Solicit ajutorul 
: tuturor care sunt dispuși să 
: ma ajute. Adresa mea este 
: andrei_hQyahoo.com 

: Andrei Homescu - Tirgu Jiu 


; Corect sunt foarte feridi şi 
: acesta este motivul pentru 
: care a lor va fi Împărăţia 

: Cerurilor. Dacă partea cu 

: Total Conversion-ul se 

: referă la Generaţia Pro ne 
: oferim să te ajutăm şi noi 

: cum putem. 

Stavăr Ciprian Ionuț - Brăila : 


m 30 de ani şi dețin un 
P2-266, S3 Trio 64, 
Voodoo 2 Skywell 4 


: Mb. Quake 2 nu merge bine 
; la rezoluții mai mari de 

: 800*600 și nu vrea să 

: recunoască acceleratorul 

: 3DFx. Am încărcat de pe CD 
: patch-ul de Quake 2 și 


nivelele salvate nu mai 
merg încărcate. Ce face 


: La rezoluții mai mari merge A 
; prost deoarece nu foloseşte 
: placa video 3D d doar 

: procesorul. Dacă ar folosi 

: însă placa nu ar merge 

: oricum mai mult de 

: 800*600 pentru că atît 

: suportă un Voodoo 2. Placa 
: nu este recunoscută probabil 
: că nu este bine instalată, fie 
: nu e introdusă bine în slot, 
malitatea: după cum rezultă : 
: (bine ori cei mai noi). În 

: ultimă instanță nid placa nu 
: este o firmă prea cunoscută 
: ded s-ar putea să fie şi din 
; cauza asta. 


fie driverii nu sunt instalaţi 


Patch-ul aduce o suită 


: de modificări (imbunatatiri 
: sau reparaţii) jocului iar la 


multe jocuri după ce pui un 


ă gîndisem cîndva. 

Majoritatea 

cititorilor revistei, 
a dacă nu toţi, au calculator. 
: Dacă în loc de pagini de 


; hîrtie pui un CD care conţine : 


: revista, care este de fapt 


: revista, nu este mai simplu? _: 


: După părerea mea ar ieşi în 
E loc de revista cu CD, ceva de 
: genul CD cu CD. 

E Sa nu aud vorbe de 

; genul “Eşti nebun de legat 

i meștere”. Este drept că 

: ideea mea este cam 

: futuristică. 

: lonuț Teodorescu - 

: Constanţa 


: Nu eşti nebun de legat, stai 
: liniștit, atitudinea doar cam 
: lasă de dorit. Ideea ta nu 

: este nid pe departe 

: futuristică, aceasta apărînd 
: pentru prima dată în anii 

: 1990-92 la revistele din 

; occident însă şi conduzia 

: lor, ca şi a noastră în 

; această problemă este că nu 
: se compară băgatul în drive 
: al cd-ului cu punerea miinii 
: pe revistă şi răsfoirea ei. 


: la care nu merită renunțat. 
: lar în ultimă instanță, dacă 


: nu e mulțumitor argumentul 


: de mai sus, atund 

: argumentul final este: este 
: de hirtie pentru că este 

: revistă! Revista prin 

: definiție nu este facută din 
: aluminiu ca CD-ul! 


5 avea şi eu o 
întrebare: ce computer 
: lîmi recomandați ca să 
: poată rula toate jocurile pe 
A care le prezentaţi și să coste 
: mai puţin de 10.000.000? 

: Georgiana Sâmbatin - Buc. 


i Doar ca să le ruleze un K6- 
: 2 300 cu 32 Ram este 


: sufident. Ca să le jod bine 
: la sub 10 milioane este un 
: vis care nu va deveni însă 
: nidodată realitate. 


a puneţi pe coperta 
revistei un mic desen al 
unui CD și mesajul 


: "Conţine CD”, pentru a nu 
: mai fi încurcături de genul 
: “iau revista de la poștă, o 

: controlez dacă are CD și nu 
: are”. Ajung acasă, desigilez 
: revista, o rasfoiesc, dau 

; peste browser și încep să 

: înjur poşta română pentru 
: ca mi-a furat CD-ul din 





: PC Gaming, începînd cu 

: numărul 4, asta ar fi anul 
trecut prin primăvară, ARE 
: CD. Orice număr, chit că e 
: vară, iarnă sau orice alt 

: anotimp are CD. Ce rost are 
: să saiem pe coperta? Este 
: ca şi cum am scrie "Revistă 
; de jocuri. Conţine pagini cu 
: prezentări”. Odată ce am 

: pus CD, acolo rămîne, 

: pentru totdeauna. 

Este pur şi simplu o senzaţie : 


ș fi avut o singură 
întrebare care de fapt 
este stresul vieţii mele 


: de aproximativ ] an. Am un 
: Pentium 166, 32 Ram. 

: Problema lui este că nu îmi 
3 permite să rulez majoritatea 
: jocurilor de Windows. Se 

: blocheaza pur şi simplu și 

; trebuie resetat. Aș vrea să- 
: mi spuneţi dacă problema 

: poate fi placa video, care 

; este încorporată plăcii de 

: bază. Am încercat să o 

: anulez din bios și să pus 

: alta dar nu prea am avut 

: succes. 

: Adrian Hermeziu - Brașov 


: Ne-ar face o mare plăcere 


QUAKE 2 - Un patch nou și totul o ia de la capat 





SIMON THE SORCEROR - Un joc pentru care ai nevoie de creier. 





TIBERIAN SUN Reclama a inceput. jocul apară în Ile” 
lesă 


să te ajutăm, şi, poate, şi am 
face-o dacă ne-ai fi spus și nouă 
ce placă video ai. Problema însă 
s-ar putea să fie driverii plădi 
video și nu placa sau Windows-ul 
care ar fi o idee bună să-l 
reinstalezi. 


n loc să acordaţi 2 pagini 

jocului Simon the Sorceror 3D 

care este recomandat pentru 
vîrsta 5-9 ani sau idioților puteaţi 
să puneţi 2 pagini de redama. 
Apoi înlocuiați 2 pagini cu golf 
(numai un maniac joacă goldf pe 
PC) cu rubrica Hardware. Vedeţi? 
Nu-i greu. Apoi m-a intrigat faptul 
că simulatorului Falcon 4 i-aţi 
acordat 98. Și asta unui joc care 
are mai multe bug-uri ca Windows 
95. Ştiam că sunteți împaătimiţi ai 
simulatoarelor dar nici chiar în 
halul asta. 

Chestia cu Tiberian Sun n-am 

înțeles-o. Voi spuneți că încă nu a 


Arts acesta este prezent. Deci 
Matei Alexandru - Botoșani 


Primul luaru observat este că 


1! 


: Acum să răspundem pe rînd. : 
E Simon the Sorceror 3D nu este : 
: destinat copiilor între 5-9 ani şi 

nid idioţilor. Este dedicat celor Ş 
: care gîndesc. Simon este un joc cu : 
: tradiţie în lumea PC-urilor fiind 

: una dintre cele mai bune serii de 
; jocuri de aventuri din toate 

: timpurile. 





Foarte multă lume se joacă 


: golf pe calculator. Este un sport 
: care relaxează, ca de altfel și 
: iocul în care poţi aborda acest 
: sport. 
: Redama nu se pune în revistă : | 
: mia şi pune-0”. Ea se face de către : "oC: 
: firme interesate, pe bani. Dacă te 
: oferi să-ţi fad tu ție redamă pe 
; bani noi acceptăm cu plăcere. 


Falcon 4.0 este cel mai bun 


: simulator din toate timpurile. 

: Jocuri fără bug-uri au luat note 

: de 50 sau mai puțin pentru că 

: erau slab realizate nu pentru că 
: aveau bug-uri. Din nou, pentru a 
: vedea de ce un joc a luat un 
apărut iar la redama cu Electronic E 
: dteşte articolul. 


care-i adevărul? A apărut sau nu? : 


anumit scor sau a fost prezentat 


Faptul că Tiberian Sun este 


: într-o redamă nu înseamnă că a 
: apărut. Înseamă că firma 

: respectivă îl va distribui ând 
sarisoarea ta se referă la PCG/13. : 


apare. După ultima amînare 


Tiberian Sun apare prin iulie. 


na dintre problemele care 
mă frămîntă de atita vreme 
este că de fiecare dată cînd 


achiziționez o revistă de tip "PaCe : 


GAME” sunt curios să analizez 
conținutul CD-ului și după ce am 
parcurs toate demo-urile le reiau 
ca să nu cumva să fi trecut peste 
unul care să se potrivească cu 
configuraţia modestă a 
calculatorului meu - 486- 66Mhz 
dar rezultatul este acelaşi nici 
măcar unul dintre jocuri nu poate 
rula pe calculatorul meu. Aș fi 
foarte curios să văd care este 
raportul celor care posedă un 
calculator Pentium faţă de cei 
care au 486. 

Petru Adrian - Chereluș 


Din păcate (pentru tine) ultimul 
sondaj a relevat dominaţia celor 
ce deţin Pentium-uri în proporție 
de peste 95%. Motivul pentru care 
însă nu sunt demo-uri care să 
ruleze pe 486 pe CD nu este 
acesta. Motivul este că nu se 
produce așa ceva. Producătorii, 
pentru a dștiga dt mai bine, au 
interes ca industria să evolueze. 
Asta nu se va face însă 
produdindu-se demo-uri pentru 
486 d pentru calculatoare din ce 
în ce mai puternice. Soluţia ştii 
care este. Un calculator mai bun. 


înd am văzut același preț, 
același număr de pagini, mai 
puțin cele ale posterului, 6 


: pagini de publicitate, coperta 

: facută după o vodcă şi CD-ul cu 

: Bancpost am rămas dezamagit. 

: Dacă la numărul următor nu 

i spălaţi ruşinea n-ar trebui să mai 
; aveţi motto-ul de “cea mai 

: căutată revistă de jocuri”. Bine că 
: n-aţi mai scris despre plad video 
: şi audio că erau plicticoase. Sper 
: ca veţi ține cont de dezamâgirile 


: Langa Florian - București 


: Heil Get a life. Aproape același 
: număr de pagini şi preț constant 
: şi eşti nemulțumit? Pe ce lume 

: trăieşti? Ce ţi-ai mai cumpărat tu 
: din țara asta în luna trecută şi a 
: fost mai ieftin det acum 2 luni? 
: Şi hirtia igenică s-a scumpit iar tu 
: nu eşti mulțumit că ce? E prea 

: ieftină revista? Asta e problema 
: probabil. Da prezentările de plăd 
; video şi audio sunt foarte 

: plicticoase. Ai grijă să nu parcurgi 
: luna aceasta paginile de 

: plicticoase de procesoare. 








e joc îmi recomandaţi între 
Settlers 3, Caesar 3 și Tomb 
Raider 3? (aş vrea ceva cu 3 


A în coadă). VoodooBanshee merge 


merge fără placă 2D? (a-ţi spus 
într-un număr la o scrisoare că 


: are placă 2D indusă). 


Dobre George din București 


Dacă tu jod jocurile după ce au în 
coadă poţi să jod "3 Negrii 
Mititei” sau "Cei 3 Care Au 
Speriat Vestul” sau ”Aligatorul şi 
Prințesa 3”. Toate conțin 3, e 
drept că nu la coadă, dar dacă tu 
nu joci decit jocuri ce conțin dfra 
3 acestea sunt 3 bune alternative. 
Dacă despre Voodoo Banshee 
nu ai înțeles din răspunsul pe care 
-ai citat, nu văd ce te face să 
crezi că ai înțelege dacă ţi-am mai 
răspunde încă o dată același lucru. 





a Carma 2, unde trebuiesc 

tastate codurile (în timpul 

jocului, main menu) că eu nu 
e pot face să meargă. PS: Un 
mesaj pentru PROKA GOD - 
București. Ai o poredă stupida şi 
un creier care nu suportă prea 
multe variabile de gîndire. 
Desigur că o revistă care se 
numește PC Gaming tratează doar 
iocuri pe PC. 

Și un anunț: vînd 2 placi a dle 

8 Mb RAM, un procesor AMD 
5x86 şi placă de bază, totul la 
600.000 lei. 
Liviu Preda - București. 








La Carma 2 codurile se introduc în 
timpul jocului. 


je Dungeon Keeper 2, Heroes 

3 și Tiberian Sun ce se mai 

aude? Nimeni nu a scris 
nimic despre ele pînă acum. 
Cătălin Russen - Brașov 


La Dungeon Keeper 2 și Tiberian 
Sun noi am avut avanpremiere în 
numerele 12 și 6 PCG dacă nu mă 
înşel. Heroes 3 este singurul din 
acestea 3 care au apărut și vom 
avea o prezentare la el numărul 
viitor. 


lupă părerea voastră Tiberian 
Sun este mai bun decit 
Starcraft? 

Purghel Bogdan Alex. - București 


După părerea noastră Tiberian 
Sun nu a apărut încă deci este 


: cam greu să zicem dacă este mai 








bun sau mai prost decit orice alt 
joc. 


e placă grafică m-aţi sfătui 

să-mi iau? Voodoo Banshee 

Matrox Marvel G300 sau 
ATI 3D Rage Fury? De ce nu a 
fost sesizată lipsa bordelurilor 
din Caesar 3? Sau așa ceva nu e 
important într-un joc care se 
vrea realist? 
Alex Duduman - Moreni 


Din cele 3 menţionate de tine te 
sfătuim să o iei pe a patra, adică 
Riva INT. Este cea mai bună și 
costă foarte puţin mai mult ca 
Banshee. Am mai discutat o dată 
problema bordelurilor din Caesa 
3. Realism total nu există. Asta 
este. De ce nu poți lua de 
exemplu un om din Caesar 3 și 
să-l pui să ânte imnul Chinei? 
Are acelaşi răspuns ca 
bordelurile, barurile de noapte 
sau orice altceva ce nu a fost 
implementat într-un astfel de 

joc. Realismul nu poate fi dus la 


multe aspecte de simulat. Viaţa 
nu este chiar programată, nu? 


n urmă cu exact o lună lîngă 
stația de metrou Unirii am 
cumpărat revista franțuzească 


pagini, 2 CD-uri. Revista era 
apărută în Noiembrie 98. Totuși, 
vorba voastră din 150 de pagini 
avea 50 dedicate reclamelor iar 
la ei reclamele se fac pe bani 
buni. 

Cristian Nuță - Bucureşti 


în loc să-și arunce retururile la 
gunoi să le trimită în străinătate 


revista chiar costă şi în țara ei 
puțin din cauza redamelor pe 
care le-ai văzut. Închipuie-ţi că 
la revista PC Gamer (PC Jeux 
este filiala PC Gamer în Franţa) 
o pagină de redamă este 

11.000 de dolari. Înmuleşte şi 
tu asta cu 50 și vezi exact ce 
înseamnă redama în străinătate 
şi ce înseamnă la noi unde prețul 


şi nimeni nu-și face oricum. 


m 486 DX4, 12 Mb Ram, 


HDD 814, monitor SVGA. Ce : 
: sarisoare te blochează. Tineri, voi 
: sunteţi viitorul acestei țări... 

: probabil acesta este motivul 

: pentru care tunelul viitorului este 
: negru ca naiba. 


upgrade îmi recomandaţi? 
X-men 


(e zid de un Pentium 2 - 450, 
128 Ram, HDD 8.4 Gb şi 


: monitor de 17”? E un upgrade 


rezonabil. 


Fițuică oficială a lui luli şi 
Nazi OEM. Hai s-a rupt. Am 


s-a rupt CD-ul fiindcă sor-mea s- 
a aşezat pe revistă înainte să o 
desfacem dar acum nu îmi mai 
fac probleme pentru că este la 
spital cu fracturi multiple ale 
mandibulei. Cu alte cuvinte, ea 
ne-a rupt cd-ul, noi i-am rupt 
fața, pentru că CD-ul 
dumneavoastră era sursa 
noastră favorită de inspiraţie 
după CD-urile pirat bulgărești. 
Noi am citit revista numărul 13 
cu foarte mare atenție dar ne- 


urile din Hitman (ce mai, 


CD-ul e rupt, pa! 
Am găsit o chestie mare și 


: neagră împăturită în revista. Ştiţi 
; ce se afla pea ea? Un cal, silicon, 
: un cavaler pe cal, silicon, un 

A soldat, silicon, o sabie, silicon... 


Avanpremierele erau aşa 


: calde că ne-am fript la revista 
; cînd am luat-o. 

Este normal, străinilor le convine : 
; la jocuri este școala. Nazistu' îmi 
: povestea că după ce a stat de la 
la 25% din prețul lor. Fie așa, fie : 
: fuzeşte maică-sa și îi spune să-și 
; șteargă balele după tastatura și 
; să se îmbrace şi să se ducă la 

; școala. Și colac peste pupaza eu 
: şi Nazi aveam în ziua aia 4 ore 
: laborator informatica. Noi facem 
: la școală niște chestii de-ţi vine 

: greață: programare în Tuborg 

: Pascal...dacă ministerul 

a învățămîntului e prost, ce să-i 
este de sub 5% din această sumă : 
; terminat ora şi este pauză! 
: Stan lulian - Ploieşti 


Ce ne mai enervează pe noi 


12 la 6 să fac orașe în Caesar, îl 


faci. Mai aveam de scris dar s-a 


: Oh...problema este că oridtă 


imaginație ai, o astfel de 


-am dus la Green 
(Computers cu talonaşu' 
ala verde împreună cu 


: un coleg. Avînd în vedere faptul 
: că, virgulă, calculatorul meu este 
: la vulcanizare mi-am zis: “Ua, 
vrut să zicem salut dar chiar : 


cît de bestial. Mă joc Half Life în 


i rețea, yes”. Grafica este marfă 
: dar multiplayer-ul e o timpenie. 


: Bogdan Cotleţ. 


: Hmm...ded grafica e marfă, 

: adică goods, sau ceva în genul 

: ăsta în engleză şi marchandise în 
: franceză. Cum or zice francezii 

: oare did le place ceva? "Jocul 

: acesta este pur şi simplu 

: marchandise!”. Se pare că 

: multiplayer-ul de la Half Life 

: suferă de lipsa efectului “o 

am oprit la cuprins. Vrem să știm : 
; de ce la aia din Setilers 3 le 

: ziceţi mîncători de iezi cînd ei de 
ș fapt mănîncă porci. Am văzut ce- 
: aţi scris și despre TR3 dar prin : 
: anagramare nouă ne-a ieșit: sîni : 
: multe, gemete vechi, Lara : 
: puțina. Am vazut şi screenshot- 
extrem pentru că sunt mult prea : 
: moartea dovleceilor), dar 

: sperăm că pînă o să apară or să- 
: și dea seama băieţii ca cineva le- 
: a furat neoanele și au rămas 

: sursele de lumina descoperite pe 
: acolo. Vroiam și noi să ne jucăm 
: MEGA POSTER AOE 2 dar fiindcă 
PC Jeux cu 27.000. Avea 150 de : 


rachetă care împrăștie creierii pe 


i toţi pereţii” gen Quake 2. Este 
: mai mult pentru o abordare 
S strategică zic eu. 


intrebarea mea este: o 
combinaţie Matrox G200 + 
Voodoo Banshee e mai 


: performantă decit G200 + 

; Voodoo 2? Cum daţi nota finală 
: jocurilor? Faceţi media notelor 

: obținute? 

: Radu Horia lonuț - Braşov 


: 6200 cu Banshee este o 

: combinaţie cam imposibilă, 

: deoarece Banshee conţine și 

: placă 2D, ded fie ai Banshee, fie 
: ai G200. Ambele la un loc nu se 
: pot folosi. 


Nu, nu facem media notelor 


: pentru nota finală, deoarece 

: fiecare capitol are importanța 
: lui, şi nu putem pune pe picior 
: de egalitate grafica cu sunetul 
: sau atradivitatea unui joc. 


oi ați vazut că în TR 3 în 
Lara's Home (casa Larei) 
există o cameră secretă 


$ care se acționează prin 2 

: butoane - primul este în spatele 
; trambulinei din piscină - al 

: doilea este în hol. Într-o 

; închisoare din TR 3 vine 

: gardianul - ieși din celulă - 

; eliberezi deţinuţii - deţinuţii îl 

: omoară pe gardian. 

ă Naicu Octavian - Tirgovişte 


: Şi ce? Ne-au plăcut însă design- 
: urile tale ale unui viitor browser. 
; Confin nişte idei cu adevărat 

; interesante. 

: Nu aţi primit răspuns? Nu vă 


: descurajaţi. Sarisorile voastre au 
: fost ditite și s-a ținut cont de ele. 


1YH9 - SOIUL 9 Sdil - 310911Y - NiNOSIA - IUI1S 


„DU INI 00 MMM 








Ma a 
= Î9tae, 


3 
+ 

? Să Didaear Verdari” si wa "PNUREEȚIINEIE7 3 e rang / as [EI 

Ş Email: <a hreto d Preaazea 

i 

Ei 
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Accesul se face prin antena-satelit SoftNet, cu o capacitate de pana la 2 Mbps. 

Pachetele HELLO sunt de tipul preplatit si expira dupa consumarea numarului de ore inclus. 
Pachetele PRO se achizitioneaza pe baza de contract si expira la sfarsitul fiecarei luni. 

Toti posesorii pachetelor HELLO si PRO beneficiaza de conectare netaxabila duminica, 
intre orele 6.00-9.00 am.Pachetul PRO include si o pagina WEB standard, gratuita. 

Pentru conectare sunati la 230 65 65 sau accesati http://www.softnet.ro. 

Preturile nu includ TVA. Plata se face in lei la cursul leu/USD din ziua platii. 
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